	◈-Ghi nhớ  ➊

   Giải và biện luận bất phương trình dạng .
· 
Giải bất phương trình dạng  (1)
· 

Nếu  thì bất phương trình có dạng 
· 
Với  thì tập nghiệm BPT là S = 
· 

Với  thì tập nghiệm BPT là  
· 


Nếu  thì  suy ra tập nghiệm là 
· 


Nếu  thì  suy ra tập nghiệm là 
· 
Các bất phương trình dạng  được giải hoàn toàn tương tự.

◈-Ghi nhớ  ➋
 Hệ bất phương trình bậc nhất một ẩn
· Để giải hệ bất phương trình bậc nhất một ẩn ta giải từng bất phương trình của hệ bất phương trình. 
· Khi đó tập nghiệm của hệ bất phương trình là giao của các tập nghiệm từng bất phương trình.
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