TRƯỜNG THPT NGUYỄN HUỆ-NHÓM TOÁN
      MA TRẬN ĐỀ KIỂM TRA CUỐI HỌC KÌ 2 MÔN TOÁN – LỚP 11 – SÁCH CÁNH DIỀU

	TT
	Chương/Chủ đề
	Nội dung/Đơn vị kiến thức
	Cấp độ tư duy
	
Tổng %
điểm

	
	
	
	Dạng thức 1
	Dạng thức 2
	Dạng thức 3
	

	
	
	
	NB
	TH
	VD
	NB
	TH
	VD
	NB
	TH
	VD
	

	1
	1. Hàm số mũ và hàm số lôgarit

	Lũy thừa với số mũ thực   
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	30%

	
	
	Lôgarít
	1*
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Hàm số mũ và hàm số lôgarít
	2*
	
	
	
	
	
	
	
	1***
	

	
	
	Phương trình, bất phương trình mũ và lôgarít
	3*
	4*
	
	2a*
	2b*
2d*

	2c**
	
	
	2**
	

	2
	2. Quan hệ vuông góc trong không gian
	Hai đường thẳng vuông góc
	5*
	
	
	
	
	
	
	
	
	42,5%

	
	
	Đường thẳng vuông góc mặt phẳng
	6*
	
	
	1a*
	1b*
	
	
	
	
	

	
	
	Phép chiếu vuông góc. Góc giữa đường thẳng và mặt phẳng
	7*
	
	
	1c*
	1d*
	
	
	
	
	

	
	
	Hai mặt phẳng vuông góc
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Khoảng cách
	8*
	9*
	
	
	3a,bc*
	
	
	
	3**
	

	
	
	Thể tích
	
	
	
	
	
	3d**
	
	
	4***
	

	3
	3. Các quy tắc tính xác suất
	Biến cố hợp, biến cố giao, biến cố độc lập
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

2,5%

	
	
	Công thức cộng xác suất
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Công thức nhân xác suất cho hai biến cố độc lập
	10*
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	 4. Đạo hàm
	Định nghĩa và ý nghĩa của đạo hàm
	11*
	
	
	
4a*
	
4b
**
	4d**
	
	
	5**
	

25%

	
	
	Các quy tắc tính đạo hàm
	12*
	
	
	
	4c
**
	
	
	
	
	

	
	
	Đạo hàm cấp 2
	
	
	
	
	
	
	
	
	6***
	

	Tổng
	
	10
	2
	0
	4
	9
	3
	0
	0
	6
	

	Tỉ lệ (%)
	
	30%
	40%
	30%
	100%


Ghi chú:
	– (*): Tư duy và lập luận toán học.
	– (**): Giải quyết vấn đề toán học.
	– (***): Mô hinh hóa toán học.

BẢN ĐẶC TẢ ĐỀ KIỂM TRA CUỐI HỌC KÌ 2 MÔN TOÁN - LỚP 11
	T
T
	Chương/
Chủ đề
	Nội dung
	Mức độ kiểm tra, đánh giá
	Số câu hỏi theo mức độ nhận thức
	Tổng

	
	
	
	
	Nhận biết
	Thông hiểu
	Vận dụng
	

	1


	HÀM SỐ MŨ VÀ HÀM SỐ LÔGARIT
	Phép tính luỹ thừa với
số mũ nguyên, số mũ
hữu tỉ, số mũ thực. Các
tính chất
	Nhận biết:
– Nhận biết được khái niệm luỹ thừa với số mũ nguyên của một số thực
khác 0; luỹ thừa với số mũ hữu tỉ và luỹ thừa với số mũ thực của một
số thực dương. DT1 - Câu 1*
Thông hiểu:
– Giải thích được các tính chất của phép tính luỹ thừa với số mũ
nguyên, luỹ thừa với số mũ hữu tỉ và luỹ thừa với số mũ thực.
Vận dụng:
– Tính được giá trị biểu thức số có chứa phép tính luỹ thừa bằng sử
dụng máy tính cầm tay.
– Sử dụng được tính chất của phép tính luỹ thừa trong tính toán các
biểu thức số và rút gọn các biểu thức chứa biến (tính viết và tính nhẩm,
tính nhanh một cách hợp lí).
– Giải quyết được một số vấn đề có liên quan đến môn học khác hoặc
có liên quan đến thực tiễn gắn với phép tính luỹ thừa (ví dụ: bài toán
về lãi suất, sự tăng trưởng.
	1
	0
	0
	1

	
	
	Phép tính Lôgarit, các tính chất
	Nhận biết:
– Nhận biết được khái niệm lôgarit cơ số a (a > 0, a  1) của một số
thực dương. DT1 - Câu 2*
Thông hiểu:
– Giải thích được các tính chất của phép tính lôgarit nhờ sử dụng định
nghĩa hoặc các tính chất đã biết trước đó.
Vận dụng:
– Tính được giá trị (đúng hoặc gần đúng) của lôgarit bằng cách sử dụng
máy tính cầm tay.
– Sử dụng được tính chất của phép tính lôgarit trong tính toán các biểu
thức số và rút gọn các biểu thức chứa biến (tính viết và tính nhẩm, tính
nhanh một cách hợp lí).
– Giải quyết được một số vấn đề có liên quan đến môn học khác hoặc
có liên quan đến thực tiễn gắn với phép tính lôgarit (ví dụ: bài toán liên
quan đến độ pH trong Hoá học,...)
	1
	0
	0
	1

	
	
	Hàm số mũ và hàm số Lôgarit
	Nhận biết:
– Nhận biết được hàm số mũ và hàm số lôgarit. DT1 - Câu 3*
– Nhận dạng được đồ thị của các hàm số mũ, hàm số lôgarit.
Thông hiểu:
– Nêu được một số ví dụ thực tế về hàm số mũ, hàm số lôgarit.
– Giải thích được các tính chất của hàm số mũ, hàm số lôgarit thông
qua đồ thị của chúng.
– Giải quyết được một số vấn đề có liên quan đến môn học khác hoặc có liên quan đến thực tiễn gắn với hàm số mũ và hàm số lôgarit (ví dụ:
lãi suất, sự tăng trưởng,...) DT3 - Câu 1a***
	1
	0
	0
	1

	
	
	Phương trình, bất phương trình mũ và Lôgarit
	Thông hiểu:
· Giải được phương trình, bất phương trình mũ, lôgarit ở dạng đơn giản DT1 - Câu 4,5*
Vận dụng:
Giải quyết được một số vấn đề có liên quan đến môn học khác hoặc có liên quan đến thực tiễn gắn với phương trình, bất phương trình mũ và lôgarit (ví dụ: bài toán liên quan đến độ pH, độ rung chấn,...). DT3 - Câu 1b***
	0
	1
	1
	2

	2
	QUAN HỆ VUÔNG GÓC TRONG KHÔNG GIAN
	Góc giữa 2 đt. Hai đường thẳng vuông góc
	Nhận biết:
– Nhận biết được khái niệm góc giữa hai đường thẳng trong không
gian. DT1 - Câu 7*
– Nhận biết được hai đường thẳng vuông góc trong không gian.
Vận dụng:
– Chứng minh được hai đường thẳng vuông góc trong không gian trong một số trường hợp đơn giản.
– Sử dụng được kiến thức về hai đường thẳng vuông góc để mô tả một
số hình ảnh trong thực tiễn

	
2

	0
	0
	2

	
	
	Đường thẳng vuông
góc với mặt phẳng.
Định lí ba đường
vuông góc. Phép chiếu
vuông góc.Góc giữa ĐT và MP
	Nhận biết:– Nhận biết được đường thẳng vuông góc với mặt phẳng.– Nhận biết được khái niệm phép chiếu vuông góc. DT2 - Câu 1a*
– Nhận biết được khái niệm góc giữa đường thẳng và mặt phẳng. DT1 - Câu 6*
Thông hiểu:
– Xác định được điều kiện để đường thẳng vuông góc với mặt phẳng. DT2 - Câu 1b*
– Xác định được hình chiếu vuông góc của một điểm, một đường thẳng,
một tam giác.
– Giải thích được được định lí ba đường vuông góc.
– Giải thích được được mối liên hệ giữa tính song song và tính vuông
góc của đường thẳng và mặt phẳng.
– Xác định và tính được góc giữa đường thẳng và mặt phẳng trong những trường hợp đơn giản (ví dụ: đã biết hình chiếu vuông góc của đường thẳng lên mặt phẳng). DT2 - Câu 1c*
– Vận dụng được kiến thức về đường thẳng vuông góc với mặt phẳng để mô tả một số hình ảnh trong thực tiễn.
	2
	2
	0
	4

	
	
	Hai mặt phẳng
vuông góc. Hình lăng trụ đứng, đều; hình hộp đứng, hh cn…
	Nhận biết:
– Nhận biết được hai mặt phẳng vuông góc trong không gian.
Thông hiểu:
– Xác định được điều kiện để hai mặt phẳng vuông góc. 
– Giải thích được tính chất cơ bản về hai mặt phẳng vuông góc.
– Giải thích được tính chất cơ bản của hình lăng trụ đứng, lăng trụ đều,
hình hộp đứng, hình hộp chữ nhật, hình lập phương, hình chóp đều.
Vận dụng:
– Vận dụng được kiến thức về hai mặt phẳng vuông góc để tính góc phẳng nhị diện giữa hai mặt phẳng.
DT3 - Câu 2**
	0
	0
	1
	1

	
	
	Khoảng cách 
	Nhận biết:
– Nhận biết được đường vuông góc chung của hai đường thẳng chéo
nhau. DT1 - Câu 7*
Thông hiểu:
– Xác định được khoảng cách từ một điểm đến một đường thẳng;
khoảng cách từ một điểm đến một mặt phẳng; khoảng cách giữa hai
đường thẳng song song; khoảng cách giữa đường thẳng và mặt phẳng
song song; khoảng cách giữa hai mặt phẳng song song trong những
trường hợp đơn giản.
Vận dụng:
– Tính được khoảng cách giữa hai đường thẳng chéo nhau trong những
trường hợp đơn giản (ví dụ: có một đường thẳng vuông góc với mặt
phẳng chứa đường thẳng còn lại).
– Sử dụng được kiến thức về khoảng cách trong không gian để mô tả
một số hình ảnh trong thực tiễn
	2
	0
	0
	2

	
	
	Thể tích
	Nhận biết:
– Nhận biết được hình chóp cụt đều.
– Nhận biết được công thức tính thể tích của hình chóp, hình lăng trụ, hình hộp. DT1 - Câu 8*
Thông hiểu:
– Tính được thể tích của hình chóp, hình lăng trụ, hình hộp trong những trường hợp đơn giản (ví dụ: nhận biết được đường cao và diện tích mặt đáy của hình chóp). DT2 - Câu 1d*
– Tính được thể tích khối chóp cụt đều.
Vận dụng:
– Vận dụng được kiến thức về hình chóp cụt đều để mô tả một số hình
ảnh trong thực tiễn. DT3 - Câu 3***.

	1
	1
	1
	3

	

3
	CÁC QUY TẮC TÍNH XÁC SUẤT

	
	Thông hiểu:
Tính được xác suất của biến cố giao bằng cách sử dụng công thức nhân (cho trường hợp biến cố độc lập). DT1 - Câu 10
Vận dụng:
· Tính được xác suất của biến cố trong một số bài toán đơn giản bằng phương pháp tổ hợp.
· Tính được xác suất trong một số bài toán đơn giản bằng cách sử dụng sơ đồ hình cây.
	
	
	
	

	
	
	Công thức nhân xác suất hai biến cố độc lập
	· 
	 0
	2
	0
	2

	

4
	ĐẠO HÀM

	Định nghĩa và ý  nghĩa của đạo hàm
	Nhận biết:
– Nhận biết được một số bài toán dẫn đến khái niệm đạo hàm như: xác
định vận tốc tức thời của một vật chuyển động không đều, xác định tốc độ thay đổi của nhiệt độ.
– Nhận biết được định nghĩa đạo hàm. DT1 - Câu 11*. DT2 - Câu 3a*
– Nhận biết được ý nghĩa hình học của đạo hàm.
– Nhận biết được số e thông qua bài toán mô hình hoá lãi suất ngân   hàng.
Thông hiểu:
– Hiểu được công thức tính đạo hàm của một số hàm đơn giản bằng định nghĩa. DT2 - Câu 3b**  
– Thiết lập được phương trình tiếp tuyến của đồ thị hàm số tại một     điểm thuộc đồ thị. DT2 - Câu 3c**  
Vận dụng: 
- Thiết lập được phương trình tiếp tuyến của đồ thị hàm số khi biết hệ số góc của tiếp tuyến. DT2 - Câu 3d**  
 – Hiểu được công thức tính đạo hàm của một hàm số. DT3 - Câu 5**  
	3
	2
	2
	7

	
	
	Các quy tắc tính đạo hàm
	Nhận biết:
Ghi nhớ, nhận biết các quy tắc tính đạo hàm. DT1 - Câu 12*
DT2 - Câu 4a*
Thông hiểu:
– Tính được đạo hàm của một số hàm số sơ cấp cơ bản (như hàm đa
thức, hàm căn thức đơn giản, hàm số lượng giác, hàm số mũ, hàm số lôgarit). DT2 - Câu 4b**
Vận dụng:
 – Sử dụng được các công thức tính đạo hàm của tổng, hiệu, tích, thương của các hàm số và đạo hàm của hàm hợp. DT2 - Câu 4c**
- Giải quyết được một số vấn đề có liên quan đến môn học khác hoặc có liên quan đến thực tiễn gắn với đạo hàm (ví dụ: xác định vận tốc tức thời của một vật chuyển động không đều,...). DT3 – Câu 6c***

	2
	

1


	2
	5

	
	
	Đạo hàm cấp hai
	Nhận biết:
 – Nhận biết được khái niệm đạo hàm cấp hai của một hàm số.
Thông hiểu:
 – Tính được đạo hàm cấp hai của một số hàm số đơn giản. DT2 - Câu 4d**
- Giải quyết được một số vấn đề có liên quan đến môn học khác hoặc có liên quan đến thực tiễn gắn với đạo hàm cấp hai (ví dụ: xác định gia tốc từ đồ thị vận tốc theo thời gian của một chuyển động không đều,...).
	0
	1
	0
	1

	Tổng
	
	14
	11
	9
	34




ĐỀ KIỂM TRA CUỐI HỌC KÌ 2 MÔN TOÁN – LỚP 11 – SÁCH CÁNH DIỀU
PHẦN I. Câu trắc nghiệm nhiều phương án lựa chọn. Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 12. Mỗi câu thí sinh chỉ lựa chọn 1 phương án 


Câu 1.  Cho  là số thực dương. Giá trị rút gọn của biểu thức  bằng




A. .	B. .	C. .	D. .



Câu 2:  Với  là các số thực dương tùy ý và ,  bằng:




A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 3: Hàm số nào dưới đây đồng biến trên khoảng ?




A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 4: Nghiệm của phương trình  là




A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 5: Tập nghiệm của bất phương trình  là




A. .	B. .	C. .	D. .






Câu 6: Cho hai hàm số  và  có  và  Đạo hàm của hàm số  tại điểm  bằng
	
               A. 
	
                B. 
	
                C. 
	
                D. 


Câu 7: Mệnh đề nào sau đây sai ?
A. Hai mặt phẳng phân biệt cùng vuông góc với một đường thẳng thì song song.
B. Hai đường thẳng phân biệt cùng vuông góc với một đường thẳng thứ ba thì song song.
C. Một đường thẳng và một mặt phẳng (không chứa đường thẳng đã cho) cùng vuông góc với một đường thẳng thì song song nhau.
D. Hai đường thẳng phân biệt cùng vuông góc với một mặt phẳng thì song song.







Câu 8: Cho hình chóp  có đáy  là hình vuông cạnh  và  Góc giữa đường thẳng  và mặt phẳng  bằng 
	
                 A. 
	
                B. 
	
                C. 
	
               D. 





Câu 9: Cho hình chóp  có  vuông góc với mặt phẳng đáy. Mặt phẳng  vuông góc với mặt phẳng nào dưới đây ?
	
                 A. 
	
                B. 
	
              C. 
	
             D. 





Câu 10: Cho hình chóp  có đáy  là hình vuông,  vuông góc với mặt  phằng đáy (ABCD). Số đo theo đơn vị độ của góc nhị diện [B,SA,D] bằng:




  A. .	B. 	C. 	D. 







Câu 11: Cho hình chóp  có đáy  là hình chữ nhật,  và  Khoảng cách từ điểm  đến mặt phẳng  bằng 
	
                 A. 
	
               B. 
	
              C. 
	
          D. 






Câu 12: Cho hình lập phương  cạnh . Tính khoảng cách giữa hai đường thẳng  và .




A. 	B. 	C. 	D. 
Phần II. Câu trắc nghiệm đúng sai. Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 4 . Trong mỗi ý a). b). c). d) ở mỗi câu, thí sinh chọn đúng hoặc sai
Câu 1: Cho tứ diện OABC có ba cạnh OA, OB, OC đôi một vuông góc. Gọi H là hình chiếu của O lên (ABC). 
( Tham khảo hình vẽ bên)
[image: ]
a)  H là trực tâm tam giác ABC.                                       b)  OA  BC.


c)   	 d)  

Câu 2: Số nghiệm thục của phương trình  là

a)  Điều kiện có nghĩa của phương trình là 
a)  Số nghiệm của phương trình là 2 



c)  Tổng các nghiệm của phương trình có dạng  (với  là các số nguyên). Giá trị của biểu thức  là 3 
d)  Phương trình trên vô nghiệm 


Câu 3: Cho hàm số  có đồ thị 
a) Đồ thị hàm số ( C) giao với trục hoành tại 1 điểm



b)  Hệ số góc của tiếp tuyến đồ thị hàm số   tại điểm có hoành độ  là 



c) Phương trình tiếp tuyến của đồ thị hàm số tại điểm có hoành độ  thuộc  là 


d) Phương trình tiếp tuyến của đồ thị hàm số, biết tiếp tuyến đó song song với đưởng thẳng   là  . 






Câu 4: Cho hình chóp có , đáy  là hình chữ nhật với  và . 


a) Khoảng từ S đến  bằng  



b) Khoảng cách giữa hai đường thẳng  và  bằng 



c) Tính khoảng cách giữa  và   là 


d) Thể tích khối chóp trên bằng  khi góc giữa đường thẳng SB và mặt phẳng (ABCD) bằng 
[image: ]

PHẦN III. Câu trắc nghiệm trả lời ngắn
Câu 1. 


[bookmark: _Hlk140071306]Một viên đạn được bắn lên từ vị trí cách mặt đất , theo phương thẳng đứng với vận tốc ban đầu là  (bỏ qua sức cản của không khí)



a) Tìm thời điểm  mà tại đó vận tốc của viên đạn bằng . Khi đó viên đạn cách mặt đất bao nhiêu mét? (lấy )
b) Sau khoảng bao nhiêu giây (kể từ lúc bắn) viên đạn rơi xuống mặt đất? ( Kết quả làm tròn đến hàng đơn vị)
Câu 2:   Anh An gửi vào ngân hàng 100 triệu đồng theo hình thức lãi kép có kỳ hạn là 12 tháng với lãi suất  là x%/năm ( x > 0). Sau 3 năm người đó rút được cả gốc và lãi là 122,5043 triệu đồng. 
a) Tìm x, biết rằng lãi suất không thay đổi qua các năm và người đó không rút tiền ra trong suốt quá trình gửi.
b) Với  lãi suất x% vừa tìm được, nếu ông An chỉ gửi trong thời gian 2 năm sau đó ông rút toàn bộ số tiền dùng một nửa để sửa nhà, số tiền còn lại ông tiếp tục gửi ngân hàng với lãi suất x% như lần trước. Tính số tiền lãi ông An nhận được sau 4 năm gửi tiết kiệm ( kết quả được làm tròn đến hàng phần mười)                            
Câu 3:  

Từ một tấm tôn hình vuông có cạnh 8 dm, bác Hùng cắt bỏ bốn phần như nhau ở bốn góc, sau đó bác hàn các mép lại để được một chiếc thùng có dạng hình chóp cụt (không có nắp ) như Hình 7.99.
a) Tính cạnh bên của thùng.
b) Hỏi thùng có thể chứa được nhiều nhất bao nhiêu lít nước?
[image:  Từ một tấm tôn hình vuông có cạnh 8 dm, bác Hùng cắt bỏ bốn phần như nhau ở bốn góc, sau đó bác hàn các mép lại để được một chiếc thùng (không có nắp ) như Hình 7.99.]
ĐÁP ÁN ĐỀ THI CUỐI KỲ II- TOÁN 11
NĂM HỌC 2023-2024
PHẦN I
 ( Mỗi câu trả lời đúng thí sinh được 0,25đ) 
	Câu
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	ĐA
	C
	D
	A
	A
	C
	A
	B
	A
	A
	B
	A
	B



PHẦN II
Điểm tối đa của 01 câu hỏi là 1 điểm
- Thí sinh lựa chọn chính xác 01 ý trong 1 câu hỏi được 0,1 điểm 
- Thí sinh lựa chọn chính xác 02 ý trong 1 câu hỏi được 0,25 điểm 
- Thí sinh lựa chọn chính xác 03 ý trong 1 câu hỏi được 0,5 điểm 
- Thí sinh lựa chọn chính xác 04 ý trong 1 câu hỏi được 1,0 điểm 

	Câu 1
	Câu 2
	Câu 3
	Câu 4

	a) Đ
	a) Đ
	a) S
	a) S

	b) Đ
	b) S
	b) Đ
	b) Đ

	c) S
	c) Đ
	c) Đ
	c) Đ

	d) Đ
	d) S
	d) Đ
	d) S



PHẦN III
Mỗi  câu trả lời đúng thí sinh được 0,5 đ
Câu 1:  Lời giải




a) Chọn trục theo phương thẳng đứng, chiều dương hướng từ dưới mặt đất lên trời, gốc O ở mặt đất và M là vị trí viên đạn bắt đầu được bắn lên (thời điểm ). Khi đó chuyển động của viên đạn là chuyển động biến đổi với vận tốc ban đầu . Sau khi bắn được t (s), viên đạn đi được quãng đường .

Ta có  

Khi đó  
Vậy sau khi bắn lên 20 giây thì vận tốc viên đạn bằng 0.

Khi đó viên đạn cách mặt đất   

b) Viên đạn rơi xuống đất  
Câu 2: 
                                   Giải 


a)   Ta có:  100. 
b) Số tiền lãi bằng: 

	
Câu 3: 
Lời giải:
[image: Bài 7.32 trang 63 Toán 11 Tập 2 | Kết nối tri thức Giải Toán 11]
a) Dựa vào hình 7.99, ta có A'B' = B'C' = C'D' = D'A' = 8 – 2 = 6 (dm).
Kẻ AH ⊥ A'B' tại H, Kẻ BK ⊥ A'B' tại K.
Khi đó ABKH là hình chữ nhật, suy ra AB = HK = 3 dm,

= (8 – 3) : 2 = 2,5 dm.

Xét ΔAHA' và ΔBKB' có AA' = BB',  , AH = BK.
Do đó ∆AHA' = ∆BKB', suy ra A'H = B'K = (A'B' – HK): 2 = (6 – 3) : 2 = 1,5 dm.

Xét tam giác AHA' vuông tại H, có AA' =   (dm)
b) Gọi O và O' lần lượt là tâm của hình vuông ABCD và A'B'C'D'.
Vì ACC'A' là hình thang cân nên đường cao của hình chóp cụt cũng chính là đường cao của hình thang cân.
Kẻ CE ⊥ A'C' tại E.
Vì OCEO' là hình chữ nhật nên OC = O'E.

Xét tam giác ABC vuông tại B có ( dm)

Mà O là trung điểm của AC nên (dm) .

Xét tam giác A'B'C' vuông tại B' có  (dm)

Mà O' là trung điểm của A'C' nên O'C' = A'C': 2 = (dm).

Có C'E = O'C' – O'E =    (dm).
Xét tam giác CC'E vuông tại E, có

CE = . Do đó OO' = 2 (dm)
Ta có S1 = SABCD = 3 . 3 = 9 (dm2); S2 = SA'B'C'D' = 6 . 6 = 36 (dm2).

Khi đó:   = 42 (dm3).
Ta có 42 dm3 = 42 lít.
Vậy thùng có thể chứa được nhiều nhất là 42 lít nước.
 

Tài liệu được chia sẻ bởi Website VnTeach.Com
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