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[bookmark: _Toc175060864][bookmark: _Hlk170805756]⬩Đề ❽: 
☞Phần 1. Câu hỏi trắc nghiệm nhiều phương án lựa chọn. Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 12. Mỗi câu hỏi, thí sinh chỉ chọn 1 phương án.

Câu 1: Cho hàm số  liên tục trên R và có bảng xét dấu của đạo hàm như hình vẽ.
[image: Ảnh có chứa hàng, Phông chữ, văn bản, ảnh chụp màn hình

Mô tả được tạo tự động]
	Hàm số đã cho có bao nhiêu điểm cực trị?




	A. .	B. .	C. .	D. .



Câu 2: Cho hàm số  có đồ thị  như hình sau. Hàm số  đồng biến trên khoảng nào dưới đây?
[image: Ảnh có chứa biểu đồ, văn bản, hàng, Sơ đồ

Mô tả được tạo tự động]




	A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 3: : Cho hàm số  có bảng biến thiên như sau:
[image: Chart

Description automatically generated]

	Đồ thị hàm số  có điểm cực tiểu là




	A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 4: Giá trị lớn nhất của hàm số  bằng


	A. 5.	B. .	C. 4.	D. .


Câu 5: Cho hàm số  có bảng biến thiên trên đoạn  như sau:
[image: A diagram of a triangle with arrows

Description automatically generated]


	Giá trị nhỏ nhất của hàm số  trên đoạn  là




	A. .	B. .	C. .	D. .


Câu 6: Hàm số  liên tục trên đoạn  và có bảng biến thiên như sau:
[image: ]




	Gọi  lần lượt là giá trị lớn nhất và giá trị nhỏ nhất của hàm số  trên đoạn . Khi đó giá trị của  là




	A. 	B. 	C. .	D. .

Câu 7: Tiệm cận đứng của đồ thị số hàm số  là đường thẳng




	A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 8: Cho hàm số . Tiệm cận xiên của đồ thị hàm số tạo với hai trục tọa độ một tam giác có diện tích bằng




	A. .	B. . 	C. .	D. .

Câu 9: Phương trình đường tiệm cận ngang của đồ thị hàm số  là




	A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 10: Đường cong trong hình vẽ bên là đồ thị của hàm số nào dưới đây?
[image: A graph of a function

Description automatically generated]




	A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 11: Cho hàm số  có đồ thị trong hình bên. Mệnh đề nào dưới đây đúng?
[image: Description: A graph of a function

Description automatically generated]

	A. Hàm số có giá trị cực tiểu bằng .	B. Hàm số có ba điểm cực trị.


	C. Hàm số có giá trị cực đại bằng .	D. Hàm số đạt cực đại tại .





Câu 12: Đường cong ở hình bên dưới là đồ thị của hàm số  với ,,, là các số thực.
[image: A graph of a function

Description automatically generated]
	Mệnh đề nào dưới đây đúng?








	A. ,.	B. ,.	C. ,.	D. ,.

☞Phần 2.  Trắc nghiệm lựa chọn đúng sai. Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 4. Trong mỗi ý a), b), c), d) ở mỗi câu, thí sinh chọn đúng hoặc sai.



Câu 1: Cho hàm số(tham số ). Khi đó:

a) Có 5 giá trị nguyên dương để  hàm số đồng biến trên khoảng 


b) Có giá trị nguyên của  để  hàm số có hai điểm cực trị. 




c) Biết tập hợp tất cả các giá trị thực của tham số  để hàm số đồng biến trên khoảng là  lúc đó: 





d) Biết tập hợp tất cả các giá trị thực của tham số  để hàm số đồng biến trên khoảng là lúc đó, phương trình  có nghiệm 

Câu 2: Cho hàm số 

a) Hàm số có giá trị lớn nhất trên khoảng .

[bookmark: _Hlk169322704]b) Hàm số luôn có giá trị lớn nhất và giá trị nhỏ nhất trên đoạn .

c) Trên đoạn  hàm số có giá trị nhỏ nhất bằng 1.






[bookmark: _Hlk169376865]d) Gọi  là giá trị của tham số  để hàm số  có giá trị nhỏ nhất trên đoạn  bằng . Khi đó .



Câu 3: Cho hàm số , với là tham số. Các mệnh đề sau đúng hay sai?


a) Khi  thì đồ thị hàm số của  không có tiệm cận ngang.



b) Khi  thì đồ thị hàm số của  có tiệm cận đứng là .	



c) Khi  thì đồ thị hàm số của  có tiệm cận xiên là .	

d) Khi góc giữa hai đường tiệm cận của đồ thị hàm số bằng 450  thì .


Câu 4: Cho hàm số  có đồ thị .


a) Hàm số luôn đồng biến trên các khoảng  và .


b) Đồ thị  của hàm số đã cho có tiệm cận đứng .


c) Đồ thị  của hàm số đã cho có tiệm cận xiên .


d) Gọi  là tập hợp tất cả các điểm có tọa độ nguyên thuộc đồ thị . 


Khi đó, số phần tử của  là .
☞Phần 3. Câu hỏi trắc nghiệm trả lời ngắn. Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 6



Câu 1: Để thiết kế một chiếc bể cá hình chữ nhật có chiều cao là  thể tích là , người thợ dùng loại kính để sử dụng làm mặt bên có giá thành 70.000 đồng/m2 và loại kính để làm mặt đáy có giá thành là 100.000 đồng/m2. Tính chi phí thấp nhất để hoàn thành bể cá.
Câu toán trở thành tìm x để F(x) đạt GTNN.


Bảng biến thiên:
[image: Ảnh có chứa hàng, biên lai, biểu đồ, Sơ đồ

Mô tả được tạo tự động]
Vậy chi phí thấp nhất để hoàn thành bể cá là: 83.200 đồng.




Câu 2: Một nhà sản xuất muốn thiết kế một chiếc hộp có dạng hình hộp chữ nhật không có nắp, có đáy là hình vuông cạnh , chiều cao  và diện tích bề mặt bằng  như hình dưới đây. Tìm chiều cao  sao cho thể tích của hộp là lớn nhất.
[image: ]



Câu 3: Người ta thống kê được chi phí sửa chữa, vận hành máy móc trong một năm của một xưởng sản xuất được tính bởi công thức (triệu đồng). Biết  là số năm kể từ lúc máy móc vận hành lần đầu tiên, số năm càng nhiều thì chi phí càng cao. Khi số năm  đủ lớn thì chi phí vận hành máy móc trong một năm gần với số nào? (làm tròn đến 1 chữ số thập phân sau dấu phẩy).




Câu 4: Một công ty chuyên sản xuất dụng cụ thể thao nhận được đơn đặt hàng sản xuất  quả bóng rổ. Công ty có một số máy móc, mỗi máy có khả năng sản xuất  bóng rổ trong một giờ. Chi phí thiết lập mỗi máy là nghìn đồng. Sau khi thiết lập, quá trình sản xuất sẽ diễn ra hoàn toàn tự động và chỉ cần có người giám sát. Chi phí trả cho người giám sát là  nghìn đồng mỗi giờ. Công ty cần sử dụng bao nhiêu máy móc để chi phí hoạt động đạt mức thấp nhất?

Câu 5: Một vật chuyển động theo quy luật . Hỏi tại thời điểm nào thì vận tốc của vật đạt giá trị nhỏ nhất?

Câu 6: Trong phòng thí nghiệm người ta xác định được số lượng vi khuẩn được nuôi cấy tính theo công thức  (con vi khuẩn). Tính số lượng vi khuẩn lớn nhất kể từ khi nuôi cấy.
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