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[bookmark: _Toc2030055][bookmark: _Toc35379538][bookmark: _Toc68079420]1. PHẦN MỞ ĐẦU
[bookmark: _Toc68079421]1.1. Lý do chọn đề tài
[bookmark: _Toc2030056][bookmark: _Toc4143665][bookmark: _Toc4172843][bookmark: _Toc4172927]	Phương trình vô tỉ (phương trình chứa ẩn dưới dấu căn) là một bộ phận quan trọng trong chương trình toán THPT nói chung và trong Đại số 10 nói riêng. Nó được trình bày ở phần đầu chương III của Sách giáo khoa (SGK) Toán10 rất là ít và hạn hẹp, được giới thiệu sơ lược qua 1 ví dụ. Nếu học sinh áp dụng cách giải trong SGK vào giải phương trình vô tỉ thì nó hơi dài và bị rối ở giai đoạn thử lại nghiệm của phương trình hệ quả. Cá biệt, có một số em sẽ quên bước thử lại nghiệm. Khi đó, có khả năng xuất hiện nghiệm ngoại lai.  Ngoài ra, trong toàn bộ chương trình Toán còn lại ở bậc THPT học sinh không được cung cấp thêm kiến thức để giải phương trình vô tỉ nửa, trong khi đó việc giải phương trình vô tỉ các em thường xuyên gặp trong các nội dung khác nhau trong chương trình Toán. Trong các phương pháp giải phương trình vô tỉ có một phương pháp học sinh khá, giỏi gặp khá nhiều đó là phương pháp nhân lượng liên hợp.  
Nhằm giúp đỡ học sinh lớp 10 có kỹ năng tốt trong việc giải phương trình vô tỉ, tôi chọn nghiên cứu đề tài:
[bookmark: _Toc6816270]“GIẢI  PHƯƠNG TRÌNH VÔ TỈ LỚP 10 BẰNG PHƯƠNG PHÁP NHÂN LƯỢNG LIÊN HỢP VỚI SỰ HỖ TRỢ CỦA MÁY TÍNH BỎ TÚI CASIO fx-570 VN PLUS”
[bookmark: _Toc68079422]1.2. Mục tiêu, nhiệm vụ của đề tài
Qua nội dung của đề tài này tôi mong muốn sẽ cung cấp cho học sinh khá, giỏi một phương pháp giải phương trình vô tỉ ở lớp 10. Các em có thể trình bày bài toán đúng trình tự, đúng logic, không mắc sai lầm khi gặp dạng toán loại này. Hy vọng đề tài nhỏ này ra đời  sẽ giúp các bạn đồng nghiệp cùng các em học sinh có một cái nhìn toàn diện cũng như phương pháp giải một lớp các bài toán về giải phương trình vô tỉ. Tìm ra phương pháp  dạy –  học phù hợp trong tình hình thi cử hiện nay, đổi mới cách dạy của người Thầy và tạo hứng thú học tập cho học sinh nhằm nâng cao chất lượng học tập của học sinh trong các tiết học “Giải phương trình vô tỉ lớp 10 bằng phương pháp nhân lượng liên hợp với sự hỗ trợ của máy tính bỏ túi Casio fx-570 VN PLUS (MTBT)”.
Kế hoạch giúp đỡ học sinh khá, giỏi lớp 10 học tốt phần “Giải phương trình vô tỉ lớp 10 bằng phương pháp nhân lượng liên hợp với sự hỗ trợ của MTBT”. Nắm vững hai phương pháp nhân liên hợp hỗ trợ giải phương trình vô tỉ. Rút ra kết luận và đề xuất một số biện pháp khi tiến hành giúp đỡ từng đối tượng học sinh nhằm nâng cao chất lượng giảng dạy trong nhà trường THPT.
[bookmark: _Toc68079423]1.3. Đối tượng nghiên cứu
Học sinh lớp 10A3 trường THPT Nguyễn Thái Bình (NTB).
[bookmark: _Toc68079424]1.4. Giới hạn phạm vi nghiên cứu
Lớp 10A3 trường THPT Nguyễn Thái Bình (NTB).
[bookmark: _Toc68079425]1.5. Phương pháp nghiên cứu
[bookmark: _Toc2030057][bookmark: _Toc35379539]Để thực hiện mục đích và nhiệm vụ của đề tài, trong quá trình nghiên cứu tôi đã sử dụng các nhóm phương pháp sau:
Nghiên cứu các loại tài liệu sư phạm có liên quan đến đề tài.
Phương pháp quan sát (công việc dạy- học của giáo viên và học sinh).
Phương pháp điều tra (nghiên cứu chương trình, ...)
Phương pháp thực nghiệm.
[bookmark: _Toc68079426]2. PHẦN NỘI DUNG
[bookmark: _Toc2030058][bookmark: _Toc35379540][bookmark: _Toc68079427]2.1. Cơ sở lý luận
[bookmark: _Toc35379542]2.1.1. Khái niệm phương trình 
2.1.1.1.Phương trình một ẩn
 Phương trình ẩn x là mệnh đề chứa biến có dạng:
f(x) = g(x)		(1)
trong đó f(x), g(x) là những biểu thức của x.
 x0  R được gọi là nghiệm của (1) nếu f(x0) = g(x0) đúng.
 Giải (1) là tìm tập nghiệm S của (1).
 Nếu (1) vô nghiệm thì S = .
2.1.1.2. Điều kiện của một phương trình 
Điều kiện xác định của (1) là điều kiện của ẩn x để f(x) và g(x) có nghĩa.
2.1.1.3. Phương trình nhiều ẩn
Dạng f(x,y) = g(x,y), …
2.1.1.4. Phương trình chứa tham số
Trong một phương trình, ngoài các chữ đóng vai trò ẩn số còn có thể có các chữ khác được xem như những hằng số và được gọi là tham số.
Giải và biện luận phương trình chứa tham số nghĩa là xét xem với giá trị nào của tham số thì phương trình vô nghiệm, có nghiệm và tìm các nghiệm đó.
2.1.2. Phương trình tương đương và phương trình hệ quả
2.1.2.1. Phương trình tương đương
Hai phương trình được gọi là tương đương khi chúng có cùng tập nghiệm
Chú ý. Hai phương trình vô nghiệm thì tương đương.
2.1.2.2. Phép biến đổi tương đương 
a)Định lí: Nếu thực hiện các phép biến đổi sau đây trên một phương trình mà không làm thay đổi điều kiện của nó thì ta được một phương trình mới tương đương:
- Cộng hay trừ hai vế với cùng một số hoặc cùng một biểu thức;
- Nhân hoặc chia hai vế với cùng một số khác 0 hoạc với cùng một biểu thức luôn có giá trị khác 0.
Kí hiệu: Ta dùng kí hiệu  để chỉ sự tương đương của các phương trình.
2.1.2.3. Phương trình hệ quả
Nếu mọi nghiệm của pt f(x) = g(x) đều là nghiệm của phương trình f1(x) =g1(x) thì phương trình f1(x) =g1(x) được gọi là phương trình hệ quả của phương trình f(x) = g(x).
Ta viết f(x)=g(x)f1(x)=g1(x)
Chú ý. Phương trình hệ quả có thể thêm nghiệm không phải là nghiệm của phương trình ban đầu. Ta gọi đó là nghiệm ngoại lai.
 Để giải một phương trình ta thường thực hiện các phép biến đổi tương đương.
 Phép bình phương hai vế, nhân hai vế của pt với một đa thức có thể dẫn tới pt hệ quả.
Khi đó để loại nghiệm ngoại lai ta phải thử lại các nghiệm tìm được hoặc đặt điều kiện phụ để được phép biến đổi tương đương.
2.1.3. Ôn tập về phương trình bậc nhất, bậc hai
2.1.3.1. Phương trình bậc nhất

	ax + b = 0 (1)

	Hệ số
	Kết luận

	a ≠ 0
	
(1) có nghiệm duy nhất  

	a = 0
	b ≠ 0
	(1) vô nghiệm

	
	b = 0
	(1) nghiệm đúng với mọi x



 Khi a ≠ 0 phương trình (1) được gọi là phương trình bậc nhất một ẩn.
2.1.3.2. Phương trình bậc hai

	ax2 + bx + c = 0 (a ≠ 0) (2)

	 = b2 – 4ac
	Kết luận

	 > 0
	
(2) có 2 nghiệm phân biệt 

	 = 0
	
(2) có nghiệm kép 

	 < 0
	(2) vô nghiệm


2.1.3.3. Định lí Viet
Nếu phương trình bậc hai ax2 + bx + c = 0 (a≠0) có hai nghiệm x1, x2 thì


	x1 + x2 = –,  x1x2 = 
Ngược lại, nếu hai số u, v có tổng u + v = S và tích uv = P thì u và v là các nghiệm của phương trình x2 – Sx + P = 0.
2.1.4. Phương trình qui về phương trình bậc nhất, bậc hai
2.1.4.1. Phương trình chứa ẩn trong dấu giá trị tuyệt đối
Để giải phương trình chứa chứa ẩn trong dấu giá trị tuyệt đối ta có thể dùng định nghĩa của giá trị tuyệt đối hoặc bình phương hai vế để khử dấu giá trị tuyệt đối.
2.1.4.2. Phương trình chứa ẩn dưới dấu căn
Để giải phương trình chứa chứa ẩn dưới dấu căn bậc hai, ta thường bình phương hai vế để đưa về một phương trình hệ quả không chứa ẩn dưới dấu căn.
2.1.5. Hằng đẳng thức 

1) 

2) 

3) 

4) 

5) 

6) 

7) 

Chú ý.
1) Một số biến đổi.

a) 

b) 

c) 

d) 
2) Một số phương trình vô tỉ cơ bản giải bằng phép biến đổi tương đương.

a) 

b) 
3)Phương pháp giải phương trình ở dạng tích 


[bookmark: _Toc68079428]2.2. Thực trạng
[bookmark: _Toc35379543][bookmark: _Toc68079429]a. Thuận lợi – khó khăn
Thuận lợi
 	Học sinh lớp 9 đã được học. 
- Căn bậc 2, căn bậc 3 và các phép toán cộng, trừ, nhân, chia, phép khai phương. 
- Các phép biến đổi đơn giản chứa căn bậc 2. 
- Rút gọn biểu thức chứa căn bậc 2, bậc 3.
- Cách nhân lượng liên hợp biểu thức chứa căn bậc 2.
- Bước đầu làm quen các bài toán tìm x trong phương trình chứa căn thức.
Khó khăn
-Chương trình và sách giáo khoa môn Toán được biên soạn theo hướng dạy – học  theo hướng nặng tính hàn lâm, kiểm tra đánh giá theo hình thức tự luận. Trong chương trình môn Toán khối 10 chỉ có 6 tiết chính khóa về nội dung “phương trình quy về phương trình bậc nhất, bậc hai”. Tuy nhiên số lượng bài tập liên quan đến phương trình vô tỉ cũng khá nhiều. Điều này gây không ít khó khăn cho giáo viên đứng lớp và đối tượng người học là học sinh. Đặc biệt các phương trình vô tỉ đưa về dạng tích bằng phương pháp nhân lượng liên hợp dành cho đối tượng học sinh khá, giỏi. 
	-Học sinh không biết cách nhân lượng liên hợp thích hợp để chuyển phương trình vô tỉ về phương trình tích.
[bookmark: _Toc35379545][bookmark: _Toc68079430]b. Thành công – hạn chế
Thành công
- Khi giải phương trình vô tỉ không đúng dạng cơ bản, ta thường chọn một hướng xử lý là đưa nó về dạng tích. Phương pháp nhân thêm một lượng liên hợp hay tách thành các biểu thức liên hợp sẽ chuyển bài toán phương trình vô tỉ về dạng tích, thông qua đó thay vì giải phương trình phức tạp ta giải phương trình đơn giản hơn.
- Có hai hướng xử lý cho phương pháp nêu trên. 
- Học sinh biết sử dụng máy tính bỏ túi dự đoán nghiệm phương trình vô tỉ.
[bookmark: _Toc35379546]Hạn chế
	-Một số học sinh vẫn còn lúng túng trong phương pháp nhân liên hợp không trực tiếp.
- Các em không xử lý tốt tình huống phương trình vô tỉ có hai nghiệm hữu tỉ hoặc có nghiệm vô tỉ.
- Học sinh vẫn còn khó khăn khi sử dụng bất đẳng thức đánh giá một phương trình vô nghiệm.
[bookmark: _Toc68079431]c. Mặt mạnh – mặt yếu
Mặt mạnh 
- Tất cả học sinh đều có máy tính bỏ túi trang bị nhiều chức năng, giúp việc dự đoán nghiệm phương trình vô tỉ dễ dàng.
- Các em đều biết cách khai triển hằng đẳng thức.
Mặt yếu
	-Một số học sinh vẫn gặp khó khăn khi thêm, bớt các hạng tử để xuất biểu thức liên hợp.
- Các em khó khăn khi sử dụng bất đẳng thức chứng minh một phương trình vô nghiệm.
[bookmark: _Toc68079432]d. Các nguyên nhân, các yếu tố tác động
-Nhiều học sinh học tập tốt, tính tự giác cao, chú ý tiếp thu bài, biết cách hệ thống kiến thức. Bên cạnh đó, một số học sinh có năng lực học tập môn Toán còn hạn chế. 
-Giáo viên nhiệt tình trong giảng dạy, vận dụng tốt các phương pháp cũng như xây dựng quá trình dạy học và tổ chức hoạt động học của học sinh sinh động. Tuy nhiên phương trình vô tỉ đưa về dạng tích bằng phương pháp nhân lượng liên hợp chỉ thích hợp cho đối tượng học sinh khá, giỏi thích tìm tòi những kiến thức mới.
[bookmark: _Toc68079433]e. Phân tích, đánh giá các vấn đề về thực trạng mà đề tài đã đặt ra
Qua quá trình dạy học sinh giải phương trình vô tỉ, tôi phát hiện ra học sinh thường vướng mắc một số vấn đề sau:
- Nhận dạng bài toán sử dụng được phương pháp chưa nhanh nhạy.
- Rất nhiều phương trình học sinh phát hiện ra nghiệm nhưng không liên hệ được cách giải.
- Chưa có thói quen tự nghiên cứu, kiểm tra lời giải.
- Chưa biết hệ thống và phân loại các dạng bài tập để rèn luyện kỹ năng.
- Chưa biết sử dụng, khai thác MTBT trong việc giải phương trình vô tỉ.
Từ thực trạng trên, khi dạy phương trình vô tỉ bằng phương pháp nhân lượng liên hợp cho học sinh lớp 10A3, tôi đã khắc phục bằng cách:
- Trang bị cho học sinh cơ sở lý thuyết đầy đủ và cụ thể 
- Rèn luyện kỹ năng sử dụng MTBT để tìm nghiệm ban đầu phương trình
- Trang bị cho học sinh nội dung phương pháp thông qua các dạng phương trình sau đó giúp học sinh nắm vững phương pháp thông qua hệ thống ví dụ được chọn lọc cẩn thận, điển hình. 
- Giúp học sinh rèn luyện kỹ năng thông qua hệ thống bài tập về nhà và sau đó có kiểm tra, hướng dẫn, sửa chữa. 
[bookmark: _Toc35379547][bookmark: _Toc68079434]2.3. Giải pháp và biện pháp
[bookmark: _Toc35379548][bookmark: _Toc68079435]a. Mục tiêu của giải pháp và biện pháp
- Hình thành một algorit giải phương trình vô tỉ bằng phương pháp nhân lượng liên hợp.
- Hướng dẫn học sinh cách sử dụng MTBT tìm nghiệm ban đầu của phương trình vô tỉ.
- Chỉ cho học sinh cách tìm biểu thức liên hợp hợp lý trong quá trình giải toán, nhằm  đưa phương trình về dạng tích đã biết cách giải quyết.
[bookmark: _Toc35379549][bookmark: _Toc68079436]b. Nội dung và cách thức thực hiện giải pháp, biện pháp
Khi giải phương trình vô tỉ không đúng dạng cơ bản, ta thường chọn một hướng xử lý là đưa nó về dạng tích. Phương pháp nhân thêm một lượng liên hợp hay tách thành các biểu thức liên hợp sẽ chuyển nhiều bài toán phương trình vô tỉ về dạng tích, thông qua đó thay vì giải phương trình phức tạp ta giải các phương trình đơn giản hơn.
 	Nhằm giúp cho các em học sinh khá, giỏi có cách giải toán phương trình vô tỉ bằng phương pháp nhân lượng liên hợp trong chương trình Toán 10, tôi đưa ra hai hướng xử lý cho phương pháp này. Để minh họa,  tôi chọn lọc một số ví dụ và giải chi tiết chúng. 
[bookmark: _Toc6816276]PHƯƠNG PHÁP 1. Phương pháp liên hợp trực tiếp
	Cách giải 
-Phát hiện dấu hiệu liên hợp ngay trong phương trình.
-Nhân lượng liên hợp hợp lý nhằm đưa phương trình về dạng tích.
-Giải phương trình tích vừa tìm được.
Chú ý. 
Máy tính bỏ túi Casio fx-570 VN PLUS (MTBT) không giữ vai trò quan trọng trong phương pháp này.


  Ví dụ 1. Giải phương trình

          
Giải

 










Vậy phương trình (1) vô nghiệm.
Nhận xét.


Ta có và. Từ đặc điểm chung đó, ta đưa ra hướng giải như sau.





Ví dụ 2. Giải phương trình: 
Giải

 












Vậy phương trình (2) có nghiệm .
Nhận xét.


Ta có , . Từ đặc điểm chung đó, ta đưa ra hướng giải như sau.

Biến đổi pt (2) thành


Ví dụ 3. Giải phương trình

          
Giải





 








    Vậy phương trình (3) có nghiệm .
Nhận xét.
Ta có 


và . 

Từ đặc điểm chung đó, ta đưa ra hướng giải như sau. Biến đổi pt (3) thành


PHƯƠNG PHÁP 2. Phương pháp liên hợp không trực tiếp
Dạng 1. Phương trình chỉ có một nghiệm hữu tỉ.
	Cách giải 
- Sử dụng chức năng TABLE trong MTBT.
-Nhân lượng liên hợp hợp lý nhằm đưa phương trình về dạng tích.
-Giải phương trình tích vừa tìm được.
Chú ý. 
Chức năng TABLE trong MTBT giữ vai trò quan trọng trong việc tìm nghiệm hữu tỉ.



Ví dụ 4. Giải phương trình: 
Giải















Vậy phương trình (4) có nghiệm .
Nhận xét.

Điều kiện pt (1) là . 
Sử dụng chức năng TABLE (Tính giá trị của một hàm số f(x) tại một số giá trị của biến x (tối đa 30 giá trị của biến x)): 
Ấn phím qwR51w7
[image: ] [image: ] [image: ]
*Tiếp theo ta bấm các phím
s3Q)+1$ps6pQ)$+3Q)dp14Q)p8=0=6=0.5=RRRRRRRRRRR

Màn hình MTBT xuất hiện 
[image: ] [image: ]
 [image: ]  [image: ]
[image: ] [image: ]
[image: ] [image: ]









Trên màn hình MTBT xuất hiện 3 cột, cột X có các giá trị chạy từ 0 đến 6, ứng với cột F(x) có 13 giá trị tương ứng. Với thì nghĩa là phương trình (4) có một nghiệm, tiếp theo ta tìm biểu thức liên hợp như sau. Thay giá trị x= 5 vào các biểu thức  và, ta được và. Như vậy các liên hợp cầm tìm làvà.
Ta có



Ví dụ 5. Giải phương trình: 
Giải











Vì  nên 
  Từ (*) và (**) suy ra (2’) vô nghiệm.

 Vậy phương trình (5) có nghiệm 
Nhận xét.

Điều kiện pt (5) là . 
Sử dụng chức năng TABLE (Tính giá trị của một hàm số f(x) tại một số giá trị của biến x (tối đa 30 giá trị của biến x)): Ấn phím qwR51w7
[image: ] [image: ] [image: ]
*Tiếp theo ta bấm các phím
sQ)p3$+s5pQ)$p2Q)d+9Q)p6=3=5=0.2=RRRRRRRRRRR

Màn hình MTBT xuất hiện 
[image: ] [image: ]
 [image: ] [image: ] 
[image: ] [image: ]
[image: ] 

[image: ]










Trên màn hình MTBT xuất hiện 3 cột, cột X có 11  giá trị chạy từ 3 đến 5 , ứng với cột F(x) có 11 giá trị tương ứng. Với thìnghĩa là phương trình (5) có một nghiệm, tiếp theo ta tìm biểu thức liên hợp như sau. Thay giá trị x= 4 vào các biểu thức  và, ta được và. Như vậy các liên hợp cầm tìm làvà .
Ta có



Ví dụ 6. Giải phương trình: 
Giải

Điều kiện: 



     


 Vì  nên   
Suy ra pt (2’)vô nghiệm.     

 Vậy phương trình (6) có nghiệm 
Nhận xét.

Điều kiện pt (6) là . 
Sử dụng chức năng TABLE (Tính giá trị của một hàm số f(x) tại một số giá trị của biến x (tối đa 30 giá trị của biến x)): Ấn phím qwR51w7
[image: ] [image: ] [image: ]
*Tiếp theo ta bấm các phím
sQ)p3$+s5pQ)$p2Q)d+9Q)p6=3=5=0.2=RRRRRRRRRRR

Màn hình MTBT xuất hiện 
[image: ] [image: ]
        [image: ] [image: ]
[image: ] [image: ]
[image: ]











Trên màn hình MTBT xuất hiện 3 cột, cột X có các giá trị chạy từ 0 đến 3, ứng với cột F(x) có 7 giá trị tương ứng. Với thìnghĩa là phương trình (6) có một nghiệm, tiếp theo ta tìm biểu thức liên hợp như sau. Thay giá trị vào các biểu thức  và, ta được  và . Như vậy các liên hợp cầm tìm làvà .
Ta có


Dạng 2. Phương trình có hai nghiệm hữu tỉ.
	Cách giải 
- Sử dụng chức năng TABLE trong MTBT.
-Nhân lượng liên hợp hợp lý nhằm đưa phương trình về dạng tích.
-Giải phương trình tích vừa tìm được.
Chú ý. 
Chức năng TABLE trong MTBT giữ vai trò quan trọng trong việc tìm nghiệm hữu tỉ.




Ví dụ 7. Giải phương trình: 
Giải

Điều kiện: 







   

 Vậy phương trình (7) có nghiệm 
Nhận xét.

Điều kiện pt (7) là . 
Sử dụng chức năng TABLE (Tính giá trị của một hàm số f(x) tại một số giá trị của biến x (tối đa 30 giá trị của biến x)): Ấn phím qwR51w7
[image: ] [image: ] [image: ]
*Tiếp theo ta bấm các phím
3Q)dpQ)+3ps3Q)+1$ps5Q)+4=0==0.5=RRRRRRRRRRRRR
Màn hình MTBT xuất hiện 
[image: ] [image: ]
[image: ] [image: ] 
[image: ] [image: ]
        [image: ] [image: ]

[image: ]



Trên màn hình MTBT xuất hiện 3 cột, cột X có các giá trị chạy từ 0 đến 6, ứng với cột F(x) có 13 giá trị tương ứng. Với thì hàm F đều có giá trị là 0,  nghĩa là phương trình (7) có hai nghiệm, tiếp theo ta tìm biểu thức liên hợp như sau. 

 






Như vậy các liên hợp cầm tìm là và .
Ta có



Ví dụ 8. Giải phương trình 
Giải

Điều kiện: 











 Vậy phương trình (8) có nghiệm 
Nhận xét.

Điều kiện pt (8) là 
Sử dụng chức năng TABLE (Tính giá trị của một hàm số f(x) tại một số giá trị của biến x (tối đa 30 giá trị của biến x)): 
Ấn phím qwR51w7
[image: ] [image: ] [image: ]
*Tiếp theo ta bấm các phím
3s3pQ)$+6sQ)+2$p3Q)d+2Q)p7=p2=3=0.5=RRRRRRRRRRR

Màn hình MTBT xuất hiện 
[image: ]

[image: ] [image: ]  
[image: ] [image: ]
[image: ]  [image: ]
[image: ]


Trên màn hình MTBT xuất hiện 3 cột, cột X có các giá trị chạy từ -2 đến 3, ứng với cột F(x) có 11 giá trị tương ứng. Với thì hàm F đều có giá trị là 0,  nghĩa là phương trình (7) có hai nghiệm, tiếp theo ta tìm biểu thức liên hợp như sau. 

 




Như vậy các liên hợp cầm tìm là và .
ta có


Dạng 3. Phương trình có nghiệm vô tỉ.
	Cách giải 
- Sử dụng tổ hợp phím qr trong MTBT tìm nghiệm vô tỉ.
-Nhân lượng liên hợp hợp lý nhằm đưa phương trình về dạng tích.
-Giải phương trình tích vừa tìm được.
Chú ý. 
Chức năng TABLE trong MTBT giữ vai trò quan trọng trong việc tìm nghiệm hữu tỉ.



Ví dụ 9. Giải phương trình 
Giải


Điều kiện: 

















Vậy phương trình (9) có hai nghiệm 
Nhận xét.

Điều kiện pt (9) là .

Bước 1. Nhập vào biểu thức .
Q)d+Q)p1p(Q)+2)sQ)dp2Q)+2

[image: ]
Bước 2. Bấm tổ hợp phím qr, nhập x=1 ban đầu để MTBT dò nghiệm
qr1=

Khi đó pt có nghiệm gần đúng  
[image: ]

Bước 3. Gán nghiệm gần đúng vào phím nhớ A.
qJz

[image: ]
Bước 4. Tìm biểu thức liên hợp
CsJzdp2Jz+2$=

[image: ]

 Vậy biểu thức liên hợp là , ta có



Ví dụ 10. Giải phương trình 
Giải

Điều kiện: 
















Vậy phương trình (10) có nghiệm 
Nhận xét.

Điều kiện pt (10) là .

Bước 1. Nhập vào biểu thức .
Q)dpQ)p2ps3pQ)$psQ)

[image: ]
Bước 2. Bấm tổ hợp phím qr, nhập x=2 ban đầu để MTBT dò nghiệm.
qr2=

Khi đó pt có nghiệm gần đúng  
[image: ]

Bước 3. Gán nghiệm gần đúng vào phím nhớ A.
qJz

[image: ]
Bước 4. Tìm biểu thức liên hợp
Cs3pJz$pJz=

[image: ] 

CsJz$pJz=

[image: ]
 




Vậy các biểu thức liên hợp là và , ta có




[bookmark: _Toc35379552][bookmark: _Toc68079437]c. Điều kiện thực hiện giải pháp, biện pháp
- Đối tượng học sinh phải khá, giỏi, ham thích tìm tòi cái mới lạ.
- Các em bắt buộc phải có máy tính bỏ túi đời mới tương đương với máy tính bỏ túi Casio 570- VN Plus trở lên.
- Giáo viên phải hướng dẫn học sinh sử dụng thành thạo phím chức năng TABLE, tổ hợp phím qr và cách sử dụng phím nhớ.
- Học sinh phải nắm vững cách thêm, bớt các hạng tử trong một biểu thức, phân tích một đa thức thành nhân tử và phép biến đổi phương trình thành dạng tích.
- Trong một số trường hợp, quá trình giải toán cũng đòi hỏi các em phải sử dụng được bất đẳng thức.
[bookmark: _Toc68079438][bookmark: _Toc2030064][bookmark: _Toc35379553]d. Mối quan hệ giữa các giải pháp, biện pháp
- Đối với phương pháp liên hợp trực tiếp, MTBT không đóng vai trò quan trọng trong việc tìm nghiệm ban đầu của phương trình vô tỉ. Trong một số trường hợp, học sinh chỉ có thể sử dụng MTBT giải các phương tích.
- Trong phương pháp liên hợp không trực tiếp, học sinh phải dùng MTBT tìm nghiệm ban đầu của phương trình đã cho. MTBT giữ vai trò rất quan trọng trong quá trình giải toán.
[bookmark: _Toc68079439]e. Kết quả khảo nghiệm, giá trị khoa học của vấn đề nghiên cứu
- Học sinh có hướng giải rõ ràng bài toán phương trình vô tỉ bằng phương pháp nhân lượng liên hợp. 
- Các em biết sử dụng MTBT tìm nghiệm ban đầu của phương trình, từ đó dễ dàng tìm ra các biểu thức liên hợp (đây là công đoạn khó khăn nhất trong quá trình giải phương trình lọai này).
[bookmark: _Toc68079440]2.4. Kết quả thu được qua khảo nghiệm, đánh giá
Thời gian đầu, học sinh cũng gặp lúng túng khi làm quen các bài tập phương trình vô tỉ bằng phương pháp nhân lượng liên hợp. Tuy nhiên, nếu giáo viên phân loại bài tập và hướng dẫn chi tiết học sinh sử dụng MTBT ở mỗi dạng thì học sinh cũng có thể giải các bài tập theo dạng đó. 
Sáng kiến được áp dụng trong học kỳ I năm học 2020 -2021 tại lớp 10A3, trường THPT NTB với kết quả thực nghiệm như sau
	     Xếp loại
Đối tượng
	
Giỏi
	
Khá
	
TB
	
Yếu
	
Tổng

	10A3
	14
33.3%
	3
7.1%
	15
35.7%
	10
23.9%
	42
100%



Sau khi thực hiện sáng kiến, học sinh học tập rất tích cực và hứng thú đặc biệt là khi giải phương trình vô tỉ bằng phương pháp nhân lượng liên hợp. Các em có thể sử dụng được hai phương pháp giải phương trình vô tỉ, phát huy được tính tích cực, chủ động, sáng tạo của học sinh.
[bookmark: _Toc68079441]3. PHẦN KẾT LUẬN, KHUYẾN NGHỊ
[bookmark: _Toc68079442]3.1. Kết luận
	Nghiên cứu, phân tích hai phương pháp trong giải phương trình vô tỉ bằng phương pháp nhân lượng liên hợp có ý nghĩa rất lớn trong quá trình dạy - học. Nếu áp dụng sáng kiến này sẽ giúp giáo viên dễ dàng hơn khi dạy cho học sinh thực hành giải toán phương trình vô tỉ bằng phương pháp nhân lượng liên hợp . Học sinh cũng bớt lúng túng khi giải phương trình loại này.
[bookmark: _Toc68079443]3.2. Khuyến nghị
 	Khi dạy giải phương trình vô tỉ bằng phương pháp nhân lượng liên hợp, giáo viên có thể soạn các bài tập Toán cho học sinh theo hai hướng. 
					TP. HCM, ngày 09 tháng 05 năm 2022
					Người viết sáng kiến kinh nghiệm						 



           	 					 Mai Đức Thắng
 


TÀI LIỆU THAM KHẢO
1. Sách giáo khoa Đại số 10  (Trần văn Hạo Chủ biên – NXB GD – 2017)
2. Sách Bài tập Đại số 10  (Vũ Tuấn Chủ biên – NXB GD – 2006)
3. Sách giáo khoa Đại số 10 nâng cao  (Đoàn Quỳnh Chủ biên – NXB GD – 2006)
4. Sách Bài tập Đại số 10 nâng cao  (Phạm Huy Đoan Chủ biên – NXB GD – 2006)
5. Chuyên đề bồi dưỡng học sinh giỏi “ Giải toán trên máy tính cầm tay CASIO 570 VN PLUS” (Trần Đình Cư – NXB DDHQG Hà Nội – 2015).
6. Phương pháp sử dụng máy tính casio trong giải toán phương trình, bất phương trình, hệ phương trình (Đoàn Trí Dũng, Bùi Thế Việt – NXB ĐHSP TP HỒ CHÍ MINH – 2015)


NHẬN XÉT, ĐÁNH GIÁ, XẾP LOẠI
CỦA TỔ CHUYÊN MÔN
NHẬN XÉT:	
	
	




	
	
	ĐIỂM:	
	XẾP LOẠI:	
							TỔ TRƯỞNG
								
	



NHẬN XÉT, ĐÁNH GIÁ, XẾP LOẠI
CỦA HỘI ĐỒNG KHOA HỌC ĐƠN VỊ
NHẬN XÉT:	
	
	
	
	
	
	ĐIỂM:	
	XẾP LOẠI:	
					CHỦ TỊCH HĐ KH–SK CỦA ĐƠN VỊ


Trang 6
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