 THI HỌC KÌ II (NH: 2022 – 2023)
Môn : Toán 11
Thời gian làm bài :  90  phút
TRƯỜNG THPT LONG TRƯỜNG



 Câu 1(1đ):Xét tính liên tục của hàm số sau:


          f(x) =     tại x=4	
Câu 2(3đ): Tính đạo hàm của các hàm số sau:



  a) y =  ,    b) y =,     c) y =.



  d) y =          ,        e)    ,              f) y = -x.(3 + cos4x).

Câu 3(1.5đ): Cho hàm số y =  có đồ thị (C)
a) Viết phường trình tiếp tuyến với đồ thị (C) của hàm số  tại A(1;2)
b) Viết phương trình tiếp tuyến  của (C).Biết tiếp tuyến vuông góc với đường thẳng (d): x + 4y - 17 = 0



Câu 4(1.5đ):a)  Cho hàm số  y = . Giải bất phương trình :.


                       b)  Cho hàm số . Chứng minh: .

         Câu 5(3đ): Cho hình chóp  S.ABCD có đáy ABCD là hình chữ nhật có AB =3a, AD =2a  SA vuông góc với đáy và SA=4a.

a)  Chứng minh (SCD)  (SAD). 
b) Tính góc giữa hai mặt phẳng (SBC) và (ABCD).
c) Tính khoảng cách từ A đến mp(SCD).

                                                              ............Hết...........
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	Câu 3
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	Câu 5

	
a)CM: (SCD)  (SAD). 
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c) Tính khoảng cách từ A đến mp(SBC).
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