ĐỀ KIỂM TRA GIỮA HỌC KỲ I – MÔN TOÁN – LỚP 12 
ĐỀ SỐ 8
PHẦN I. Câu trắc nghiệm nhiều phương án lựa chọn. Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 12. Mỗi câu hỏi thí sinh chỉ chọn một phương án.
[bookmark: _Hlk172537029][bookmark: _Hlk172646613][bookmark: _Hlk173159331][bookmark: _Hlk173251861][bookmark: _Hlk173337776][bookmark: _Hlk173509049]Sử dụng dữ kiện dưới đây để trả lời cho Câu 1 và Câu 2:
Câu 1. 




Cho hàm số  có đồ thị là đường cong như hình dưới đây.
[image: ]
Hàm số đã cho nghịch biến trên khoảng nào dưới đây?
A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 2. 




Cho hàm số  có đồ thị là đường cong như hình dưới đây.
[image: ]
Hàm số đã cho có bao nhiêu điểm cực đại?   
A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 3. 





Cho hàm số  có bảng biến thiên trên  như sau: 
[image: A diagram of a mathematical equation

Description automatically generated with medium confidence] 
Mệnh đề nào dưới đây là đúng?
A. .	B. .	C. .	D. . 

Câu 4. Cho hàm số  có đồ thị như hình vẽ dưới đây. 
[image: A graph of function and numbers

Description automatically generated with medium confidence]
Đồ thị hàm số đã cho có tiệm cận đứng và tiệm cận ngang lần lượt là các đường thẳng:








A. ; .	B. ; .	C. ; .	D. ; .


Câu 5. Cho hình hộp . Vectơ  bằng vectơ nào dưới đây?




A. .	B. . 	C. .	D. .



[bookmark: MTBlankEqn]Câu 6. Trong không gian với hệ tọa độ , cho vectơ . Tọa độ của vectơ  là:  




A. .	B. .	C. .	D. .





Câu 7. Trong không gian với hệ tọa độ , cho vectơ  và điểm . Biết . Tọa độ của điểm  là: 




A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 8. Cho hàm số . Khẳng định nào sau đây là đúng?

A. Hàm số đã cho đồng biến trên khoảng 

B. Hàm số đã cho nghịch biến trên khoảng .
C. Hàm số đã cho có một cực trị.  
D. Hàm số đã cho có hai cực trị. 


Câu 9. Giá trị nhỏ nhất của hàm số  trên đoạn  bằng




A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 10. Tiệm cận xiên của đồ thị hàm số  là đường thẳng:




A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 11. Đường cong trong hình dưới đây là đồ thị của hàm số nào trong bốn hàm số ở các phương án A, B, C, D.  
[image: A graph of a function

Description automatically generated]




A. .	B. .	C. .	D. .




Câu 12. Cho hình lập phương  có cạnh bằng . Góc giữa hai vectơ  và  bằng:




A. .	B. .	C. .	D. .
PHẦN II. Câu trắc nghiệm đúng sai. Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 4. Trong mỗi ý a), b), c), d) ở mỗi câu, thí sinh chọn đúng hoặc sai.


[bookmark: _Hlk172537440][bookmark: _Hlk173338014][bookmark: _Hlk173486188][bookmark: _Hlk172537518][bookmark: _Hlk172647422]Câu 1. Cho hàm số  ( là các tham số) có bảng biến thiên như sau:  
[image: A diagram of a mathematical equation

Description automatically generated with medium confidence]


a) Hàm số đã cho đồng biến trên các khoảng  và .

b) Hàm số đã cho có  điểm cực trị. 


c) Trên khoảng , giá trị lớn nhất của hàm số đã cho bằng . 


d) Giá trị của biểu thức  bằng .  


Câu 2. Cho hàm số  có đồ thị .


a) Hàm số đã cho nghịch biến trên các khoảng  và .

b) Đồ thị  có hai điểm cực trị nằm ở hai phía đối với trục tung. 



c) Đồ thị  có đường tiệm cận đứng là ; đường tiệm cận xiên là .


d) Đồ thị  nhận điểm  làm tâm đối xứng. 



Câu 3. Cho hình lăng trụ tam giác đều  có , . 
[image: A diagram of a triangle with lines and points

Description automatically generated]

a) .

b) . 

c) .

d) . 



Câu 4. Trong không gian với hệ tọa độ , cho hai điểm  và . 

a) . 


b) Tọa độ của vectơ  là .


c) Điểm  nằm trong mặt phẳng . 




d) Cho vectơ , khi đó điểm  thỏa mãn  có tọa độ là .
PHẦN III. Câu trắc nghiệm trả lời ngắn. Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 6.




[bookmark: _Hlk172537848][bookmark: _Hlk173159900]Câu 1. Giả sử hàm số  đạt cực đại tại  và đạt cực tiểu tại . Giá trị của biểu thức  là bao nhiêu?



[bookmark: _Hlk172647998]Câu 2. Một chất điểm chuyển động theo phương trình , trong đó  tính bằng mét,  tính bằng giây. Gia tốc lớn nhất của chất điểm bằng bao nhiêu mét trên giây (làm tròn kết quả đến hàng phần mười)?








Câu 3. Cho tứ diện . Gọi  lần lượt là trọng tâm của các tam giác , . Khi đó ta có  (với  là phân số tối giản và ). Giá trị của biểu thức  bằng bao nhiêu?






Câu 4. Trong không gian với hệ tọa độ , cho ba điểm , . Điểm  là đỉnh thứ tư của hình bình hành . Giá trị của biểu thức  bằng bao nhiêu? 





Câu 5. Hai con tàu  và  đang ở cùng một vĩ tuyến và cách nhau 5 hải lí. Cả hai tàu đồng thời cùng khởi hành. Tàu  chạy về hướng Nam với vận tốc 6 hải lí/giờ, còn tàu  chạy về vị trí hiện tại của tàu  với vận tốc 7 hải lí/giờ (tham khảo hình vẽ). Hỏi sau bao nhiêu giờ thì khoảng cách giữa hai tàu là bé nhất (làm tròn kết quả đến hàng phần mười)?
[image: A diagram of a straight line

Description automatically generated]




Câu 6. Một chất điểm ở vị trí đỉnh  của hình lập phương . Chất điểm chịu tác động bởi ba lực  lần lượt cùng hướng với  như hình vẽ. 
[image: A cube with lines and a line on it

Description automatically generated with medium confidence]


Độ lớn của các lực  tương ứng là 10 N, 10 N và 20 N. Độ lớn hợp lực của các lực  bằng bao nhiêu Newton (làm tròn kết quả đến hàng phần mười)?
----------HẾT----------


C. ĐÁP ÁN VÀ HƯỚNG DẪN GIẢI ĐỀ KIỂM TRA GIỮA HỌC KÌ I
PHẦN I. Câu trắc nghiệm nhiều phương án lựa chọn
Bảng đáp án
	1. A
	2. C
	3. B
	4. D
	5. D
	6. C

	7. A
	8. B
	9. D
	10. A
	11. A
	12. C



Hướng dẫn giải chi tiết từng câu
Câu 1. 
Đáp án đúng là: A




Dựa vào đồ thị hàm số, ta thấy hàm số đã cho đồng biến trên các khoảng  và ; nghịch biến trên các khoảng  và . 
Câu 2. 
Đáp án đúng là: C


Từ bảng biến thiên, ta thấy hàm số đã cho đạt cực đại tại  và . Vậy hàm số đã cho có hai điểm cực đại. 
Câu 3. 
Đáp án đúng là: B


Dựa vào bảng biến thiên ta có:  và hàm số không có giá trị lớn nhất trên nửa khoảng . 
Câu 4. 
Đáp án đúng là: D


Dựa vào hình vẽ, ta thấy đồ thị hàm số đã cho có tiệm cận đứng là đường thẳng  và tiệm cận ngang là đường thẳng .
Câu 5. 
[bookmark: _Hlk173486106]Đáp án đúng là: D

Theo quy tắc hình hộp, ta có . 
Câu 6. 
Đáp án đúng là: C

Ta có: . 

Suy ra . 
Câu 7. 
Đáp án đúng là: A



Vì , mà  nên . 


Suy ra tọa độ của điểm  là .
Câu 8. 
Đáp án đúng là: B

TXĐ của hàm số là .

Ta có: .  

Vậy hàm số đã cho nghịch biến trên khoảng  và hàm số không có cực trị. 
Câu 9. 
Đáp án đúng là: D

Tập xác định của hàm số là . 

Ta có: . 



Trên khoảng ,  hoặc . 

. 

Vậy . 
Câu 10. 
Đáp án đúng là: A

Tập xác định của hàm số là .

Ta có: . 


; . 

Vậy đường thẳng  là tiệm cận xiên của đồ thị hàm số đã cho. 
Câu 11. 
Đáp án đúng là: A
Quan sát hình vẽ, ta thấy đây là dáng của đồ thị hàm số phân thức bậc hai trên bậc nhất, do đó ta loại phương án B và D. 

Mặt khác, ta thấy đường thẳng  (trục tung) là tiệm cận đứng của đồ thị hàm số đã cho, do vậy ta chọn phương án A. 
Câu 12. 
Đáp án đúng là: C
[image: A cube with arrows and lines

Description automatically generated]


Ta có , suy ra . 



Lại có  nên tam giác  là tam giác đều, suy ra . 

Vậy . 
PHẦN II. Câu trắc nghiệm đúng sai
[bookmark: _Hlk173159714]Câu 1. a) Đ,		b) S,		c) S,		d) Đ. 
Hướng dẫn giải
[bookmark: _Hlk173159732]Quan sát bảng biến thiên, ta thấy: 


– Hàm số đã cho đồng biến trên các khoảng  và . Vậy ý a) đúng.
– Hàm số đã cho không có cực trị. Vậy ý b) sai.  




– Trên khoảng , ta có , tuy nhiên không tồn tại giá trị của  để  nên hàm số đã cho không có giá trị lớn nhất trên khoảng này. Do đó, ý c) sai. 



– Đồ thị hàm số có tiệm cận đứng là đường thẳng  và tiệm cận ngang là đường thẳng  nên ta có hệ sau: .

Khi đó, . 
Vậy ý d) đúng. 
[bookmark: _Hlk172537607]Câu 2. a) Đ,		b) S,		c) Đ,		d) Đ. 
[bookmark: _Hlk172537699]Hướng dẫn giải

Xét hàm số .

– Tập xác định của hàm số là .




– Ta có ;  khi  hoặc .
Bảng biến thiên của hàm số như sau: 
[image: A diagram of a mathematical equation

Description automatically generated with medium confidence]


– Hàm số đã cho nghịch biến trên từng khoảng  và . Do đó, ý a) đúng.




– Hàm số đã cho đạt cực đại tại , ; đạt cực tiểu tại , .  



Khi đó, điểm cực đại của đồ thị  là  thuộc trục tung. Vậy hai điểm cực trị của đồ thị  không thể nằm ở hai phía đối với trục tung. Do đó, ý b) sai. 
– Tiệm cận: 

+) Tiệm cận đứng của đồ thị hàm số đã cho là đường thẳng .

+) Tiệm cận xiên của đồ thị hàm số đã cho là đường thẳng .
Vậy ý c) đúng. 

– Đồ thị  nhận giao điểm của hai đường tiệm cận làm tâm đối xứng. 


Với  thì . 


Vậy điểm  là tâm đối xứng của đồ thị .
Do đó, ý d) đúng. 
[bookmark: _Hlk173252213][bookmark: _Hlk172537724]Câu 3. a) Đ,		b) Đ,		c) S,		d) Đ. 
[bookmark: _Hlk173252229]Hướng dẫn giải


– Vì  là lăng trụ tam giác đều nên . 

Theo quy tắc ba điểm ta có: . Vậy ý a) đúng. 



– Ta có  là các hình chữ nhật có hai kích thước là  và . 


Do đó, . Suy ra . 
Vậy ý b) đúng. 

– Ta có 

		

		


		. 


Suy ra . Do đó, .
Vậy ý c) sai và ý d) đúng.
[bookmark: _Hlk172537764][bookmark: _Hlk172537786]Câu 4. a) Đ,		b) S,		c) Đ,		d) Đ. 
[bookmark: _Hlk172647844][bookmark: _Hlk173252261]Hướng dẫn giải


– Ta có . Suy ra . 
Do đó, ý a) đúng. 

– Ta có: . Do đó, ý b) sai.






– Điểm  có hoành độ , tung độ  và cao độ  nên điểm  nằm trong mặt phẳng . Do đó, ý c) đúng. 



– Gọi tọa độ điểm  là , ta có . 



Khi đó, . Vậy . 
Do đó, ý d) đúng. 
PHẦN III. Câu trắc nghiệm trả lời ngắn
Câu 1. 
Hướng dẫn giải

Tập xác định của hàm số là . 



Ta có: ;  hoặc . 
Bảng biến thiên: 
[image: A diagram of a number

Description automatically generated with medium confidence]


Hàm số đạt cực đại tại ; đạt cực tiểu tại . 


Suy ra . Vậy .

[bookmark: _Hlk172647955]Đáp số: .
Câu 2. 
Hướng dẫn giải

Vận tốc tức thời của chất điểm là . 

Gia tốc tức thời của chất điểm là .



Ta có:  với mọi .



Tức là . Vậy  với .

Vậy gia tốc lớn nhất của chất điểm bằng khoảng  m/s2.

Đáp số: .
Câu 3. 
Hướng dẫn giải
[image: A triangle with lines and letters with Great Pyramid of Giza in the background

Description automatically generated]


Gọi  lần lượt là trung điểm của . 



Khi đó, ta có  (tính chất trọng tâm). Suy ra  và . 



Vì hai vectơ  và  cùng hướng nên . (1)




Lại có  là đường trung bình của tam giác  nên  và . 



Vì hai vectơ  và  cùng hướng nên . (2)



Từ (1) và (2) suy ra . Do đó, . Vậy . 

Đáp số: .
Câu 4. 
Hướng dẫn giải

Ta có . 



Tứ giác  là hình bình hành . 

Suy ra .

Đáp số: .
Câu 5. 
Hướng dẫn giải






Tại thời điểm  (giờ) sau khi xuất phát, khoảng cách giữa hai tàu là . Khi đó, tàu  đang ở vị trí  và tàu  đang ở vị trí  như hình vẽ trên. 

Ta có: . 

Suy ra . 


Xét hàm số  với . 

Ta có . 


Bảng biến thiên của hàm số  trên khoảng  như sau: 
[image: A math problem with red arrows

Description automatically generated]


Từ bảng biến thiên, ta có:  tại . 

Vậy sau  giờ thì khoảng cách giữa hai tàu là bé nhất. 

Đáp số: .
Câu 6. 
Hướng dẫn giải
Từ giả thiết, ta suy ra được: 


; .


Giả sử lực tổng hợp là , tức là . 


Khi đó, 

		

		

		. 


Suy ra . Do đó, . 


Vậy độ lớn hợp lực của các lực  bằng khoảng  N.

Đáp số: .
----------HẾT----------
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