ÔN TẬP CHỦ ĐỀ 5: THIẾT KẾ KĨ THUẬT (1 tiết )
I. MỤC TIÊU

1. Năng lực công nghệ.

- Giao tiếp công nghệ: Sử dụng được ngôn ngữ kĩ thuật trong giao tiếp về sản phẩm
- Sử dụng công nghệ: Sử dụng một số sản phẩm công nghệ an toàn, thực hiện 1 số quy trình trong thiết kế công nghệ
- Đánh giá công nghệ: Nhận biết và đánh giá được một số xu hướng phát triển sản phẩm công nghệ

- Thiết kế kỹ thuật: Xác định được các yếu tố ảnh hưởng tới hoạt động thiết kế kĩ thuật
2. Năng lực chung.

- Năng lực giao tiếp và hợp tác: Trình bày được các kiến thức đã học
3. Phẩm chất

- Chăm chỉ: Đọc SGK và các tài liệu liên quan đến thiết kế kĩ thuật 

- Trách nhiệm: Trong hoạt động nhóm, chủ động thực hiện các nhiệm vụ 
- Trung thực: Trong khi trả lời câu hỏi, làm bài tập trong bài và việc tự đánh giá sản phẩm học tập của cá nhân và nhóm trong các hoạt động.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Đối với giáo viên:

- Thiết bị và đồ dùng dạy học : 

+ Máy tính, máy chiếu

+ Tranh giáo khoa sơ đồ hệ thống hoá kiến thức.

+ Phiếu học tập số 1 và số 2

- Học liệu : 

+ https://tailieumoi.vn/danh-sach-cau-hoi: Lý thuyết chung về thiết kế công nghệ

+ http://quantri.vn/dict/details/9192-thiet-ke-cong-nghe: Những vấn đề thường được đặt ra và đòi hỏi được giải quyết trong việc thiết kế công nghệ mới. 
2. Đối với học sinh:

- Đọc trước bài trong SGK. 

- Tìm hiểu thêm các thông tin về thiết kế công nghệ

III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC

	Tiết
	Nội dung
	Phương pháp/kĩ thuật dạy học
	Phương pháp/ công cụ kiểm tra đánh giá

	1
	A. Hoạt động 1: Khởi động 

(10phút)
	1. Phương pháp: PP Trực quan, Dạy học thông qua trò chơi.

2. Kĩ thuật: KT động não.
	- CC đánh giá: Thang đo

	
	B. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức

Hệ thống hóa kiến thức (15 phút)
	1. Phương pháp: PP Trực quan, Dạy học hợp tác.

2. Kĩ thuật: Chia nhóm, kĩ thuật các mảnh ghép.
	- PPĐG: Sản phẩm học tập

- CC đánh giá: Thang đo.

	
	C. Hoạt động 3: Luyện tập
(13 phút)


	1. Phương pháp: PP giải quyết vấn đề, PP thuyết trình, thảo luận nhóm.

2. Kĩ thuật: Phòng tranh
	- PP: Quan sát,  Sản phẩm học tập  

- CC đánh giá:  Rubrics.

	
	Hoạt động 4: Vận dụng
(7 phút)
	1. Phương pháp: PP thuyết trình, PP Trực quan.

2. Kĩ thuật: Khăn trải bàn
	- PP: Viết, sản phẩm của học sinh.

- CC ĐG: Câu hỏi


A. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG (10p)

a. Mục tiêu: Hoạt động này giúp tạo tâm thế sẵn sàng học tập và gợi mở nhu cầu nhận thức của HS, sự tò mò, thích thú và mong muốn tìm hiểu các nội dung tiếp theo.

b. Nội dung: HS chơi trò chơi ô chữ

c. Sản phẩm học tập: 

- Câu trả lời của HS, tìm ra các ô hàng ngang và từ khóa của ô chữ

	Gợi ý ô chữ

1. Nguyên tắc là hệ thống các quan điểm, tư tưởng xuyên suốt toàn bộ hoặc một giai đoạn nhất định đòi hỏi các tổ chức và cá nhân phải tuân theo

2. Đây là 1 trong những nguyên tắc của thiết kế kĩ thuật

3. Đây là 1 trong các bước của quy trình thiết kế kĩ thuật

4. Đây là 1 trong  các yếu tố ảnh hưởng trong quy trình thiết kế kĩ thuật 

5. Trên góc độ tổng quát nhất, đây có thể được hiểu là hệ thống các công việc được xác định rõ mục tiêu, nguồn lực cũng như thời gian bắt đầu và kết thúc.

6. Đây là việc sử dụng các loại máy móc, công nghệ và các nguyên lý vật lý để làm ra các thành phẩm từ khối/ tấm vật liệu ban đầu trong sản xuất cơ khí

7. Là một lĩnh vực truyền thông trong đó thông điệp được tiếp nhận qua con đường thị giác ví dụ hình ảnh
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d. Tổ chức thực hiện: 

Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập

- GV cho HS quan sát bảng ô chữ

- Yêu cầu HS tham gia trò chơi

- Phổ biến luật chơi : Chia lớp thành 4 nhóm

+ Lần lượt các nhóm chọn hàng ngang bất kì, nhóm nào trả lời đúng thì được 10đ.

+ Từ khóa có thể trả lời bất cứ lúc nào, trả lời đúng từ khóa được 40 điểm.

+ Khi các ô chữ được mở hết, nhóm nào nhiều điểm nhất sẽ chiến thắng

Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ: HS tham gia trò chơi 

Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận

- HS trả lời câu hỏi:

Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập

- GV nhận xét và chốt lại câu trả lời, chúc mừng nhóm chiến thắng và dẫn dắt vào bài 
B. HOẠT ĐỘNG HÌNH THÀNH KIẾN THỨC (15p)
Hoạt động: Hệ thống hoá kiến thức

a. Mục tiêu: Hệ thống hoá các nội dung kiến thức đã được học theo sơ đồ.

b. Nội dung: GV chia 8 nhóm HS để thảo luận và hoàn thành sơ đồ hệ thống hoá kiến thức

c. Sản phẩm học tập: Phiếu học tập số 1

d. Tổ chức hoạt động:

Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập

- GV chia 8 nhóm HS để thảo luận và hoàn thành phiếu học tập số 1

- Học sinh nghiên cứu thông tin SGK và quan sát sơ đồ.

- Hoạt động nhóm theo “kỹ thuật mảnh ghép”  hoàn thành phiếu học tập số 1 (10 phút) 

Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập

- HS đọc thông tin SGK, quan sát hình ảnh, trả lời câu hỏi. 

- GV hướng dẫn, theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết. 

Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận

- GV gọi một số nhóm HS trình bày kết quả.

- Nhóm HS khác nhận xét và bổ sung câu trả lời.

Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập

- GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.
Phiếu học tập số 1

C. HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP (13p)

a. Mục tiêu: Củng cố lại các kiến thức đã học ở chủ đề 5.
b. Nội dung: câu hỏi trong phiếu bài tập số 2

c. Sản phẩm học tập: Hoàn thành phiếu bài tập số 2
d. Tổ chức thực hiện:

Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập

- GV yêu cầu HS làm việc theo nhóm và trả lời các câu hỏi trong phiếu 2

	PHIẾU HỌC TẬP SỐ 2

1. Trình bày vai trò, ý nghĩa của thiết kế kĩ thuật. Lấy ví dụ minh họa
2. Trình bày các nguyên tắc của thiết kế kĩ thuật. Lấy ví dụ minh họa
3. Chọn một nghề nghiệp liên quan đến thiết kế và mô tả đặc điểm, tính chất của nghề ấy.
4. Lập sơ đồ tư duy thể hiện ý tưởng về dự án các bước thiết kế giá sách để bàn


Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập
- HS làm việc theo nhóm để thực hiện

Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận

- HS trả lời, các HS khác nhận xét và bổ sung câu trả lời.

Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập

- GV cho HS treo tranh sơ đồ tư duy để tất cả HS cùng xem trong 5 phút

- GV HS khác đối chiếu, bổ sung, đóng góp ý kiến (nếu có).

- GV nhận xét, chuẩn kiến thức. 

D. HOẠT ĐỘNG 4: VẬN DỤNG (7 phút)

a. Mục tiêu: 
- Vận dụng kiến thức đã học trình bày nhiệm vụ và tiến trình thực hiện 1 dự án cụ thể trong thực tế
b. Nội dung: 
- Vận dụng kiến thức đã học, hoạt động nhóm để trả lời các câu hỏi 

+ Tên dự án của nhóm

+ Những yêu cầu để thực hiện dự án

+ Tính khả thi của dự án

c. Sản phẩm: 
- Bản báo cáo của các nhóm.

d. Tổ chức thực hiện:
*Giao nhiệm vụ:

- GV: Chia lớp thành 8 nhóm ( nhóm 4 học sinh) và yêu cầu các nhóm trả lời câu hỏi ra giấy khổ Ao trong vòng 10 phút.

* Thực hiện nhiệm vụ:

- HS: Thảo luận nhóm, thống nhất trả lời trong thời gian là 10 phút. 

* Báo cáo, thảo luận:

 - GV cho các nhóm báo cáo kết quả 
- Giáo viên tập hợp các ý kiến cá nhân và cùng học sinh chỉnh sửa, bổ sung  kết quả của các nhóm.

* Giao nhiệm vụ cho học sinh về nhà: Hoàn thành sản phẩm của dự án theo nhóm vừa trình bày

Vai trò, ý nghĩa của thiết kế kĩ thuật





Quy trình thiết kế kĩ thuật





Các yếu tố ảnh hưởng trong quy trình thiết kế kĩ thuật





Một số nghề nghiệp liên quan đến thiết kế





Dự án: Thiết kế giá sách nhà em





thiết kế kĩ thuật





Vai trò, ý nghĩa











Giới thiệu chung về quy trình thiết kế kĩ thuật

















Yếu tố về sản phẩm











Nghề nghiệp liên quan đến thiết kế











Nhiệm vụ, yêu cầu




















