[bookmark: _Hlk178581975]ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 1 – TOÁN 10 – ĐỀ SỐ 8
Phần 1. Câu trắc nghiệm nhiều phương án chọn.
Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 12. Mỗi câu hỏi thí sinh chỉ chọn một phương án đúng nhất.
[bookmark: c1q]Câu 1.	Trong các mệnh đề sau, mệnh đề nào sai?
A. Một tam giác là vuông khi và chỉ khi nó có một góc bằng tổng hai góc còn lại.

B. Một tam giác đều khi và chỉ khi nó có 2 cạnh bằng nhau và 1 góc bằng .
C. Hai tam giác bằng nhau khi và chỉ khi chúng có diện tích bằng nhau.
D. Một tứ giác là hình chữ nhật khi và chỉ khi nó có 3 góc vuông.
[bookmark: c2q]Câu 2.	Trong các câu sau, câu nào không phải là mệnh đề?
A. Buồn ngủ quá!	B. Hình thoi có hai đường chéo vuông góc với nhau.

C.  là số chính phương.	D. Băng Cốc là thủ đô của Mianma.

[bookmark: c3q]Câu 3.	Cho tập hợp . Khẳng định nào sau đây đúng ?



A. Tập  gồm các phần tử thuộc cả hai tập hợp và .



B. Tập  gồm các phần tử thuộc tập hợp hoặc thuộc tập hợp .



C. Tập  gồm các phần tử thuộc tập hợp  nhưng không thuộc tập hợp .



D. Tập  gồm các phần tử thuộc tập hợp  nhưng không thuộc tập hợp . 

[bookmark: c4q]Câu 4.	Cho tập hợp Khẳng định nào sau đây đúng?




A. 	B. 	C. 	D.  
[bookmark: c5q]Câu 5.	Bất phương trình nào sau không phải là bất phương trình bậc nhất 2 ẩn x, y?




A. 	B. .	C. 	D. 

[bookmark: c6q]Câu 6.	Miền không bị gạch ( kể cả đường thẳng ) được cho bởi hình sau, là miền nghiệm của bất phương trình nào?
[image: ]




A. .	B. .	C. .	D. .


[bookmark: c7q]Câu 7.	Cho hệ bất phương trình có tập nghiệm là . Khẳng định nào sau đây đúng?




A. .	B. .	C. .	D. .


[bookmark: c8q]Câu 8.	Miền không tô màu (kể cả các đường thẳng  và ) là miền nghiệm của hệ bất phương trình nào?
[image: ]




A. .	B. .	C. .	D. 
[bookmark: c9q]Câu 9.	Trong các khẳng định sau đây, khẳng định nào sai?




A. .	B. .	C. .	D. .

[bookmark: c10q]Câu 10.	Cho tam giác . Khẳng định nào sau đây là đúng?




A. .	B. .	C. .	D. .
[bookmark: c11q]Câu 11.	Chọn công thức đúng trong các đáp án sau




A. 	B. 	C. 	D.  



[bookmark: c12q]Câu 12.	Cho tam giác , biết  Tính góc ? 




A. 	B. 	C. 	D.  
Phần 2. Câu trắc nghiệm đúng sai.
Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 4. Trong mỗi ý a), b), c), d) ở mỗi câu, thí sinh chọn đúng hoặc sai

[bookmark: c13q]Câu 1.	Cho hai tập hợp: . Khi đó:

a) 

b) ,

c) 

d) .

[bookmark: c14q]Câu 2.	Điểm  thuộc miền nghiệm của bất phương trình 

a) ;

b) ;

c) ;

d) .




[bookmark: c15q]Câu 3.	Bác Minh có kế hoạch đầu tư không quá 240 triệu đồng vào hai khoản  và khoản Y. Để đạt được lợi nhuận thì khoản  phải đầu tư ít nhất 40 triệu đồng và số tiền đầu tư cho khoản  phải ít nhất gấp ba lần số tiền cho khoản . Khi đó:


a) Gọi  (đơn vị: triệu đồng) tiền bác Minh đầu tư vào kho ta có hệ bất phương trình:
b) Miền nghiệm của hệ bất phương trình tiền bác Minh đầu tư vào kho là một tứ giác

c) Điểm  không thuộc miền nghiệm của hệ bất phương trình tiền bác Minh đầu tư vào kho 

d) Điểm  là điểm có tung độ lớn nhất thuộc miền nghiệm của hệ bất phương trình tiền bác Minh đầu tư vào kho 



[bookmark: c16q]Câu 4.	Cho tam giác  với  và . Khi đó:

a) 

b) 

c) 

d) 
Phần 3. Câu trả lời ngắn.
Thí sinh trả lời đáp án từ câu 1 đến câu 6.


[bookmark: c17q]Câu 1.	Cho hai tập hợp  và . 

Mệnh đề a: .

Mệnh đề b: .

Mệnh đề c: .

Mệnh đề d: .
Hỏi có bao nhiêu mệnh đề sai?
[bookmark: s1][bookmark: c18q]Câu 2.	Bạn Danh để dành được 900 nghìn đồng. Trong một đợt ủng hộ trẻ em mồ côi, nếu Danh đã sử dụng 2 tờ tiền loại 50 nghìn đồng. Hỏi bạn Danh có thể sử dụng tối đa bao nhiêu tờ 100 nghìn đồng trong đợt ủng hộ trẻ em mồ côi đó?
[bookmark: c19q]Câu 3.	Trong một cuộc thi đố vui, thí sinh phải trả lời hết 10 câu, mỗi câu có hai phương án trả lời Đúng hoặc Sai. Trả lời đúng mỗi câu thì thí sinh được 1 điểm, trả lời sai thì thí sinh bị trừ 1 điểm. Hỏi thí sinh có bao nhiêu cách trả lời để được số điểm không thấp hơn 8 ?
[bookmark: c20q]Câu 4.	Giá vé vào xem một buổi biểu diễn xiếc gồm ba loại: 40 000 đồng dành cho trẻ em (dưới 6 tuổi), 60 000 đồng dành cho học sinh và 80 000 đồng dành cho người lớn.Tại buổi biểu diễn, 900 vé đã được bán ra và tổng số tiền thu được là 50 600 000 đồng. Người ta đã bán được bao nhiêu vé trẻ em cho buổi biểu diễn đó? Biết rằng số vé người lớn bằng một nửa số vé trẻ em và học sinh cộng lại.







[bookmark: c21q]Câu 5.	Để đi từ vị trí  đến vị trí , người ta phải đi qua vị trí  (Hình). Biết quãng đường ,  và góc . Tính khoảng cách giữa hai địa điểm  theo đường chim bay (làm tròn kết quả đền hàng phần mười theo đơn vị ki-lô-mét).
[image: ]



[bookmark: c22q]Câu 6.	Từ một miếng bìa hình tròn, bạn Nam cắt ra một hình tam giác  có độ dài các cạnh  (Hình). Tính bán kính  của miếng bìa ban đầu (làm tròn kết quả đến hàng đơn vị theo đơn vị xăng-ti-mét)
[image: ]
PHIẾU TRẢ LỜI
[image: ]

LỜI GIẢI THAM KHẢO
Phần 1. Câu trắc nghiệm nhiều phương án chọn.
Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 12. Mỗi câu hỏi thí sinh chỉ chọn một phương án đúng nhất.
Câu 1. Trong các mệnh đề sau, mệnh đề nào sai?
A. Một tam giác là vuông khi và chỉ khi nó có một góc bằng tổng hai góc còn lại.

B. Một tam giác đều khi và chỉ khi nó có 2 cạnh bằng nhau và 1 góc bằng .
C. Hai tam giác bằng nhau khi và chỉ khi chúng có diện tích bằng nhau.
D. Một tứ giác là hình chữ nhật khi và chỉ khi nó có 3 góc vuông.
Lời giải
Chọn C 
- Hai tam giác bằng nhau khi và chỉ khi chúng có diện tích bằng nhau là mệnh đề SAI
Câu 2. Trong các câu sau, câu nào không phải là mệnh đề?
A. Buồn ngủ quá!	B. Hình thoi có hai đường chéo vuông góc với nhau.

C.  là số chính phương.	D. Băng Cốc là thủ đô của Mianma.
Lời giải
Chọn A
“Buồn ngủ quá” là câu cảm, không phải câu khẳng định nên không phải là mệnh đề.
Câu 3. 
Cho tập hợp . Khẳng định nào sau đây đúng ?



A. Tập  gồm các phần tử thuộc cả hai tập hợp và .



B. Tập  gồm các phần tử thuộc tập hợp hoặc thuộc tập hợp .



C. Tập  gồm các phần tử thuộc tập hợp  nhưng không thuộc tập hợp .



D. Tập  gồm các phần tử thuộc tập hợp  nhưng không thuộc tập hợp . 
Lời giải
Chọn A 



- Vì  gồm các phần tử thuộc cả hai tập hợp và .
Câu 4. 
Cho tập hợp Khẳng định nào sau đây đúng?




A. 	B. 	C. 	D.  
Lời giải
Chọn B 

- Vì 
Câu 5. Bất phương trình nào sau không phải là bất phương trình bậc nhất 2 ẩn x, y?




A.	B..	C.	D.
Lời giải
Chọn A 

- Bất phương trình  không phải là bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
Câu 6. 
Miền không bị gạch ( kể cả đường thẳng ) được cho bởi hình sau, là miền nghiệm của bất phương trình nào?
[image: ]




A..	B..	C..	D..
Lời giải
Chọn D 



- Vì kể cả đường thẳng  nên có dấu  hoặc .



- Vì đường thẳng đi qua hai điểm  và  nên có phương trình là .


- Vì điểm  thuộc miền nghiệm nên  đúng.

- Vậy  là bất phương trình cần tìm.
Câu 7. 

Cho hệ bất phương trình có tập nghiệm là . Khẳng định nào sau đây đúng?




A. .	B. .	C. .	D. .
Lời giải
Chọn C



Với  ta có  đúng nên  là một nghiệm của hệ.
Câu 8. 

Miền không tô màu (kể cả các đường thẳng  và ) là miền nghiệm của hệ bất phương trình nào?
[image: ]




A..	B. .	C. .	D.
Lời giải
Chọn D 

- Chọn điểm  thuộc miền nghiệm của hệ bất phương trình.
- Thử vào từng hệ bất phương trình ta thấy hệ bất phương trình ở đáp án D thỏa mãn.
Câu 9. Trong các khẳng định sau đây, khẳng định nào sai?




A. .	B. .	C. .	D. .
Lời giải
Chọn D


Câu 10. 
Cho tam giác . Khẳng định nào sau đây là đúng?




A. .	B. .	C. .	D. .
Lời giải
Chọn A


Câu 11. Chọn công thức đúng trong các đáp án sau




A. 	B. 	C. 	D.  
Lời giải
Chọn D 

Áp dụng công thức tính diện tích tam giác ta có 
Câu 12. 


Cho tam giác , biết  Tính góc ? 




A. 	B. 	C. 	D.  
Lời giải
Chọn B 

Ta có 

Suy ra 
[bookmark: _Hlk178582015]Phần 2. Câu trắc nghiệm đúng sai.
Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 4. Trong mỗi ý a), b), c), d) ở mỗi câu, thí sinh chọn đúng hoặc sai
Câu 1. 
Cho hai tập hợp: . Khi đó:

a) 

b) ,

c) 

d) .
Lời giải
	a) Đúng
	b) Sai
	c) Đúng
	d) Đúng





.
Câu 2. 
Điểm  thuộc miền nghiệm của bất phương trình 

a) ;

b) ;

c) ;

d) .
Lời giải:
	a) Sai
	b) Sai
	c) Đúng
	d) Sai






a) Thay  vào a), ta được:  (sai). Vì vậy  không thuộc miền nghiệm của a).



b) Thay  vào b), ta được:  (sai). Vì vậy  không thuộc miền nghiệm của b).



c) Thay  vào c), ta được:  (đúng). Vì vậy  thuộc miền nghiệm của c).



d) Thay  vào d), ta được:  (sai). Vì vậy  không thuộc miền nghiêm của d).
Câu 3. 



Bác Minh có kế hoạch đầu tư không quá 240 triệu đồng vào hai khoản  và khoản Y. Để đạt được lợi nhuận thì khoản  phải đầu tư ít nhất 40 triệu đồng và số tiền đầu tư cho khoản  phải ít nhất gấp ba lần số tiền cho khoản . Khi đó:


a) Gọi  (đơn vị: triệu đồng) tiền bác Minh đầu tư vào kho ta có hệ bất phương trình:
b) Miền nghiệm của hệ bất phương trình tiền bác Minh đầu tư vào kho là một tứ giác

c) Điểm  không thuộc miền nghiệm của hệ bất phương trình tiền bác Minh đầu tư vào kho 

d) Điểm  là điểm có tung độ lớn nhất thuộc miền nghiệm của hệ bất phương trình tiền bác Minh đầu tư vào kho 
Lời giải
	a) Đúng
	b) Sai
	c) Sai
	d) Đúng




a) Gọi  (đơn vị: triệu đồng) tiền bác Minh đầu tư vào kho Ta có hệ bất phương trình:





b) Miền nghiệm của hệ trên là miền tam giác  với ,  ở Hình.
[image: ]

c) Điểm  thuộc miền nghiệm của hệ bất phương trình tiền bác Minh đầu tư vào kho 

d) Điểm  là điểm có tung độ lớn nhất thuộc miền nghiệm của hệ bất phương trình tiền bác Minh đầu tư vào kho 
Câu 4. 


Cho tam giác  với  và . Khi đó:

a) 

b) 

c) 

d) 
Lời giải:
	a) Đúng
	b) Sai
	c) Sai
	d) Đúng



Theo định lí cosin, ta có: 



Suy ra: .

Ta có: 

Ta có: 
[bookmark: _Hlk178582022]Phần 3. Câu trả lời ngắn.
Thí sinh trả lời đáp án từ câu 1 đến câu 6.
Câu 1. 

Cho hai tập hợp  và . 

Mệnh đề a: .

Mệnh đề b: .

Mệnh đề c: .

Mệnh đề d: .
[bookmark: _Hlk178582038]Hỏi có bao nhiêu mệnh đề sai?
Lời giải
Trả lời: 1

Mệnh đề b) sai. Vì 
Câu 2. Bạn Danh để dành được 900 nghìn đồng. Trong một đợt ủng hộ trẻ em mồ côi, nếu Danh đã sử dụng 2 tờ tiền loại 50 nghìn đồng. Hỏi bạn Danh có thể sử dụng tối đa bao nhiêu tờ 100 nghìn đồng trong đợt ủng hộ trẻ em mồ côi đó?
Lời giải
Trả lời: 8


Gọi  tờ tiền loại 50 nghìn đồng,  tờ tiền loại 100 nghìn đồng để trao tặng

Số tiền loại 50 nghìn đồng Danh đã lấy ra là  (nghìn đồng).

Số tiền loại 100 nghìn đồng Danh đã lấy ra là  (nghìn đồng).


Điều kiện ràng buộc đối với  là: 
Câu 3. Trong một cuộc thi đố vui, thí sinh phải trả lời hết 10 câu, mỗi câu có hai phương án trả lời Đúng hoặc Sai. Trả lời đúng mỗi câu thì thí sinh được 1 điểm, trả lời sai thì thí sinh bị trừ 1 điểm. Hỏi thí sinh có bao nhiêu cách trả lời để được số điểm không thấp hơn 8 ?
Lời giải
Trả lời: 11
Các khả năng để thí sinh có số điểm được từ 8 điểm trở lên là
Trường hợp 1: Thí sinh được đúng 8 điểm, khi đó thí sinh phải trả lời đúng 9 câu và sai 1 câu.


Gọi  là tập hợp các cách trả lời đúng 9 câu và sai 1 câu. Ta có .
Trường hợp 2: Thí sinh được đúng 9 điểm, khả năng này không thể xảy ra do số điểm phải là số chẵn.
Trường hợp 3: Thí sinh được đúng 10 điểm, khi đó thí sinh phải trả lời đúng 10 câu.


Gọi  là tập hợp các cách trả lời đúng 10 câu. Ta có .

Vậy số cách trả lời của thí sinh được số điểm không thấp hơn 8 là: 
Câu 4. Giá vé vào xem một buổi biểu diễn xiếc gồm ba loại: 40 000 đồng dành cho trẻ em (dưới 6 tuổi), 60 000 đồng dành cho học sinh và 80 000 đồng dành cho người lớn.Tại buổi biểu diễn, 900 vé đã được bán ra và tổng số tiền thu được là 50 600 000 đồng. Người ta đã bán được bao nhiêu vé trẻ em cho buổi biểu diễn đó? Biết rằng số vé người lớn bằng một nửa số vé trẻ em và học sinh cộng lại.
Lời giải
Trả lời: 470


Gọi  là số vé dành cho trẻ em đã bán được. Gọi  là số vé dành cho học sinh đã bán được.

Suy ra,  là số vé dành cho người lớn đã bán được. Theo đề bài ta có hệ phương trình



Số vé dành cho trẻ em đã bán được là 470.
Câu 5. 






Để đi từ vị trí  đến vị trí , người ta phải đi qua vị trí  (Hình). Biết quãng đường ,  và góc . Tính khoảng cách giữa hai địa điểm  theo đường chim bay (làm tròn kết quả đền hàng phần mười theo đơn vị ki-lô-mét).
[image: ]
Lời giải
Trả lời: 4,6

Áp dụng định lí côsin cho tam giác , ta có:



Suy ra .



Vậy khoảng cách giữa hai địa điểm  và  theo đường chim bay là xấp xỉ .
Câu 6. 


Từ một miếng bìa hình tròn, bạn Nam cắt ra một hình tam giác  có độ dài các cạnh  (Hình). Tính bán kính  của miếng bìa ban đầu (làm tròn kết quả đến hàng đơn vị theo đơn vị xăng-ti-mét)
[image: ]
Lời giải
Trả lời: 3




Áp dụng định lí côsin cho tam giác , ta có: . Mà  nên 

Áp dụng định lí sin, ta có: .Tài liệu được chia sẻ bởi Website VnTeach.Com
https://www.vnteach.com
2

oleObject2.bin

oleObject46.bin

image49.wmf
(

)

sinsin

ABC

=+


oleObject47.bin

image50.wmf
cos0

A

>


oleObject48.bin

image51.wmf
sin0

A

£


oleObject49.bin

image52.wmf
(

)

coscos

ABC

=+


oleObject50.bin

image53.wmf
1

sin.

2

SbcA

=


image3.wmf
,

AB


oleObject51.bin

image54.wmf
1

sin.

2

SacA

=


oleObject52.bin

image55.wmf
1

sin.

2

SbcC

=


oleObject53.bin

image56.wmf
1

sin.

2

SbcB

=


oleObject54.bin

image57.wmf
ABC


oleObject55.bin

image58.wmf
24,13,15.

abc

===


oleObject3.bin

oleObject56.bin

image59.wmf
A


oleObject57.bin

image60.wmf
0

3334'.


oleObject58.bin

image61.wmf
0

11749'.


oleObject59.bin

image62.wmf
0

2837'.


oleObject60.bin

image63.wmf
0

5824'.


image4.wmf
AB

Ç


oleObject61.bin

image64.wmf
{2;1;0;1;2},{2;0;2;4}

AB

=--=-


oleObject62.bin

image65.wmf
{2;0;2},

AB

Ç=-


oleObject63.bin

image66.wmf
{2;1;1;2;4}

AB

È=--


oleObject64.bin

image67.wmf
\{1;1},

AB

=-


oleObject65.bin

image68.wmf
\{4}

BA

=


oleObject4.bin

oleObject66.bin

image69.wmf
(0;0)

O


oleObject67.bin

image70.wmf
320

++

xy

„


oleObject68.bin

image71.wmf
20

++£

xy


oleObject69.bin

image72.wmf
2520

+-<

xy


oleObject70.bin

image73.wmf
20

+<

xy


image5.wmf
A


oleObject71.bin

image74.wmf
X


oleObject72.bin

image75.wmf
Y


oleObject73.bin

image76.wmf
X


oleObject74.bin

image77.wmf
Y


oleObject75.bin

image78.wmf
,

xy


oleObject5.bin

oleObject76.bin

image79.wmf
240

40

3

+£

ì

ï

³

í

ï

³

î

xy

y

xy


oleObject77.bin

image80.wmf
(200;40)

C


oleObject78.bin

image81.wmf
(180;60)

A


oleObject79.bin

image82.wmf
ABC


oleObject80.bin

image83.wmf
49,4 ;26,4 

==

acmbcm


image6.wmf
B


oleObject81.bin

image84.wmf
ˆ

4720

°¢

=

C


oleObject82.bin

image85.wmf
222

2cos

=+-

cababC


oleObject83.bin

image86.wmf
47 

ccm

»


oleObject84.bin

image87.wmf
µ

»°

137

A


oleObject85.bin

image88.wmf
µ

»°

3140'

B


oleObject6.bin

oleObject86.bin

image89.wmf
(;1]

=-¥-

A


oleObject87.bin

image90.wmf
(2;4]

=-

B


oleObject88.bin

image91.wmf
(2;1]

Ç=--

AB


oleObject89.bin

image92.wmf
\(;2)

=-¥-

AB


oleObject90.bin

image93.wmf
(;4]

È=-¥

AB


image7.wmf
AB

Ç


oleObject91.bin

image94.wmf
\(1,4]

=-

BA


oleObject92.bin

image95.wmf
A


oleObject93.bin

image96.wmf
B


oleObject94.bin

image97.wmf
C


oleObject95.bin

image98.wmf
5 

=

ACkm


oleObject7.bin

oleObject96.bin

image99.wmf
4 

=

CBkm


oleObject97.bin

image100.wmf
·

60

°

=

ACB


oleObject98.bin

image101.wmf
,

AB


oleObject99.bin

image102.png




image103.wmf
ABC


oleObject100.bin

image8.wmf
A


image104.wmf
4 ,5 ,6 

===

ABcmACcmBCcm


oleObject101.bin

image105.wmf
R


oleObject102.bin

image106.png




image107.png
W PHANI

0000000000
00000000000
<[] 00000000000
E00 0000600000
L nemmmemen o
g H H L}
2 s 8 0000000000
L - - B 00006600000
§ 4§ 4 £ = 00000000000
AR E00 00000600000
8 8 38 I nomamrnen®a
a a a ™
0000000000
00000000000
[ 00000000000
E00 0000600000
nemmmemen o
u L}
200 .3 0000 0000000000
i 00000000000
Fele} “ £ 0000 M 00000000000
E00 0000000000
=00 . 30000 fecmnmruerxa
&5 0000/ ™
<00 § 0000 0000000000
== 7503 00000000000
n m |30 00000000000
20000000000| |, 0000| (30 ©000000000
2 R guieupubutvuguint
© 0000000000 €& oo000|m
0000000000
20000000000| o | & O000| 5 00000000000
AEN Z |30 00000000000
<0000000000|4 |8 £ o000l % |§00 0000000600
mMmTnerxa 2| & 8o & I remamTnon ®o
n |}





oleObject103.bin

oleObject104.bin

oleObject105.bin

oleObject106.bin

oleObject8.bin

oleObject107.bin

oleObject108.bin

oleObject109.bin

oleObject110.bin

oleObject111.bin

oleObject112.bin

oleObject113.bin

oleObject114.bin

oleObject115.bin

oleObject116.bin

image9.wmf
B


oleObject117.bin

oleObject118.bin

oleObject119.bin

oleObject120.bin

oleObject121.bin

oleObject122.bin

oleObject123.bin

oleObject124.bin

oleObject125.bin

image108.wmf
7

31;.

2

æö

Î

ç÷

èø


oleObject9.bin

oleObject126.bin

oleObject127.bin

oleObject128.bin

oleObject129.bin

oleObject130.bin

image109.wmf
32

xxy

->


oleObject131.bin

oleObject132.bin

oleObject133.bin

oleObject134.bin

image10.wmf
AB

Ç


oleObject135.bin

oleObject136.bin

image110.wmf
d


oleObject137.bin

image111.wmf
£


oleObject138.bin

image112.wmf
³


oleObject139.bin

image113.wmf
(

)

0;6

A


oleObject140.bin

oleObject10.bin

image114.wmf
(

)

3;0

B


oleObject141.bin

image115.wmf
26

xy

+=


oleObject142.bin

image116.wmf
(

)

0;0

O


oleObject143.bin

image117.wmf
2.006

+£


oleObject144.bin

image118.wmf
260

xy

+-£


oleObject145.bin

image11.wmf
A


oleObject146.bin

oleObject147.bin

oleObject148.bin

oleObject149.bin

oleObject150.bin

oleObject151.bin

image119.wmf
(

)

00

1

;1;

2

xy

æö

=-

ç÷

èø


oleObject152.bin

image120.wmf
00

00

0

250

xy

xy

+>

ì

í

+<

î


oleObject153.bin

oleObject11.bin

oleObject154.bin

oleObject155.bin

oleObject156.bin

oleObject157.bin

oleObject158.bin

oleObject159.bin

oleObject160.bin

image121.wmf
(

)

1;0

M

-


oleObject161.bin

oleObject162.bin

image12.wmf
B


oleObject163.bin

oleObject164.bin

oleObject165.bin

image122.wmf
0

00

00

3

sin60

2

sin60cos120.

1

cos120cos60

2

ì

=

ï

ï

Þ¹

í

ï

=-=-

ï

î


oleObject166.bin

oleObject167.bin

oleObject168.bin

oleObject169.bin

oleObject170.bin

oleObject171.bin

oleObject12.bin

image123.wmf
(

)

(

)

0

sin180sin.

sin

C

AA

B

=-

+

=


oleObject172.bin

oleObject173.bin

oleObject174.bin

oleObject175.bin

oleObject176.bin

oleObject177.bin

oleObject178.bin

oleObject179.bin

oleObject180.bin

image13.wmf
AB

Ç


oleObject181.bin

oleObject182.bin

oleObject183.bin

oleObject184.bin

image124.wmf
222222

1513247

cos

22.15.1315

bca

A

bc

+-+-

===-


oleObject185.bin

image125.wmf
µ

0

11749'.

A

=


oleObject186.bin

oleObject187.bin

oleObject188.bin

oleObject13.bin

oleObject189.bin

oleObject190.bin

oleObject191.bin

image126.wmf
{2;0;2},{2;1;0;1;2;4}

Ç=-È=--

ABAB


oleObject192.bin

image127.wmf
\{1;1},\{4}

=-=

ABBA


oleObject193.bin

oleObject194.bin

oleObject195.bin

oleObject196.bin

image14.wmf
B


oleObject197.bin

oleObject198.bin

image128.wmf
0

==

xy


oleObject199.bin

image129.wmf
20

„


oleObject200.bin

image130.wmf
(0;0)

O


oleObject201.bin

image131.wmf
0

==

xy


oleObject202.bin

oleObject14.bin

image132.wmf
20

„


oleObject203.bin

image133.wmf
(0;0)

O


oleObject204.bin

image134.wmf
0

==

xy


oleObject205.bin

image135.wmf
20

-<


oleObject206.bin

image136.wmf
(0;0)

O


oleObject207.bin

image15.wmf
A


image137.wmf
0

==

xy


oleObject208.bin

image138.wmf
00

<


oleObject209.bin

image139.wmf
(0;0)

O


oleObject210.bin

oleObject211.bin

oleObject212.bin

oleObject213.bin

oleObject214.bin

oleObject15.bin

oleObject215.bin

oleObject216.bin

oleObject217.bin

oleObject218.bin

oleObject219.bin

oleObject220.bin

image140.wmf
ABC


oleObject221.bin

image141.wmf
(180;60),(120;40)

AB


oleObject222.bin

image16.wmf
7

1;.

2

A

æö

=

ç÷

èø


oleObject223.bin

image142.png




oleObject224.bin

oleObject225.bin

oleObject226.bin

oleObject227.bin

oleObject228.bin

oleObject229.bin

oleObject230.bin

oleObject231.bin

oleObject16.bin

oleObject232.bin

oleObject233.bin

image143.wmf
(

)

220

(49,4)(26,4)2.49,4.26,4cos47201369,66. 

¢

=+-×»


oleObject234.bin

image144.wmf
37 

»

ccm


oleObject235.bin

image145.wmf
(

)

(

)

µ

22

222

26,41369,6649,4

cos0,191101

22.26,4.37

bca

AA

bc

+-

+-

=»»-Þ»°


oleObject236.bin

image146.wmf
µ

µ

µ

(

)

1803140'

BAC

=°-+»°


oleObject237.bin

image17.wmf
{

}

1;2;3;4.

A

=


oleObject238.bin

oleObject239.bin

oleObject240.bin

oleObject241.bin

oleObject242.bin

oleObject243.bin

image147.wmf
]

\(;2

AB

=-¥-


oleObject244.bin

image148.wmf
x


oleObject245.bin

oleObject17.bin

image149.wmf
y


oleObject246.bin

image150.wmf
50

x


oleObject247.bin

image151.wmf
100

y


oleObject248.bin

image152.wmf
,

xy


oleObject249.bin

image153.wmf
50100900

xy

+£


oleObject250.bin

image18.wmf
3.

A

Î


image154.wmf
A


oleObject251.bin

image155.wmf
()10

nA

=


oleObject252.bin

image156.wmf
B


oleObject253.bin

image157.wmf
()1

nB

=


oleObject254.bin

image158.wmf
(

)

(

)

10111

nAnB

+=+=


oleObject255.bin

oleObject18.bin

image159.wmf
x


oleObject256.bin

image160.wmf
y


oleObject257.bin

image161.wmf
2

xy

+


oleObject258.bin

image162.wmf
900

2

40000600008000050600000

2

xy

xy

xy

xy

+

ì

++=

ï

ï

í

+

ï

++=

ï

î


oleObject259.bin

image163.wmf
600470

452530130

xyx

xyy

+==

ìì

ÛÛ

íí

+==

îî


oleObject260.bin

image19.wmf
1.

A

Î


oleObject261.bin

oleObject262.bin

oleObject263.bin

oleObject264.bin

oleObject265.bin

oleObject266.bin

oleObject267.bin

image164.wmf
ABC


oleObject268.bin

image165.wmf
22222

2cos54254cos6021.

°

=+-××=+-×××=

ABACCBACCBC


oleObject19.bin

oleObject269.bin

image166.wmf
214,6( )

=»

ABkm


oleObject270.bin

image167.wmf
A


oleObject271.bin

image168.wmf
B


oleObject272.bin

image169.wmf
4,6 

km


oleObject273.bin

oleObject274.bin

image20.wmf
7

.

2

A

Î


oleObject275.bin

oleObject276.bin

image170.wmf
ABC


oleObject277.bin

image171.wmf
222222

4561

cos

22.4.58

+-+-

===

×

ABACBC

A

ABAC


oleObject278.bin

image172.wmf
ˆ

180

°

<

A


oleObject279.bin

image173.wmf
2

137

sin1cos1

648

=-=-=

AA


oleObject280.bin

oleObject20.bin

image174.wmf
6

23( )

sin2sin

37

2

8

=Þ==»

×

BCBC

RRcm

AA


oleObject281.bin

image21.wmf
32.

xxy

->


oleObject21.bin

image22.wmf
10

xy

-+<


oleObject22.bin

image23.wmf
20.

yx

-<


oleObject23.bin

image24.wmf
350.

x

-£


oleObject24.bin

image25.wmf
d


oleObject25.bin

image26.png




image27.wmf
260

xy

+-³


oleObject26.bin

image28.wmf
260

xy

+-<


oleObject27.bin

image29.wmf
260

xy

+-£


oleObject28.bin

image30.wmf
260

xy

+-£


oleObject29.bin

image31.wmf
0

250

xy

xy

+>

ì

í

+<

î


oleObject30.bin

image32.wmf
S


oleObject31.bin

image1.wmf
0

60


image33.wmf
(

)

1;1

S

Î


oleObject32.bin

image34.wmf
(

)

1;1

S

--Î


oleObject33.bin

image35.wmf
1

1;

2

S

æö

-Î

ç÷

èø


oleObject34.bin

image36.wmf
12

;

25

S

æö

-Î

ç÷

èø


oleObject35.bin

image37.wmf
1

d


oleObject36.bin

oleObject1.bin

image38.wmf
2

d


oleObject37.bin

image39.png




image40.wmf
10

240

xy

xy

+-£

ì

í

-+£

î


oleObject38.bin

image41.wmf
10

240

xy

xy

+-³

ì

í

-+£

î


oleObject39.bin

image42.wmf
10

240

xy

xy

+-³

ì

í

-+³

î


oleObject40.bin

image43.wmf
10

240

xy

xy

+-£

ì

í

-+³

î


image2.wmf
8


oleObject41.bin

image44.wmf
cos45sin45

°=°


oleObject42.bin

image45.wmf
cos45sin135

°=°


oleObject43.bin

image46.wmf
cos30sin120

°=°


oleObject44.bin

image47.wmf
sin60cos120

°=°


oleObject45.bin

image48.wmf
ABC


