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TRƯỜNG THPT NHƯ THANH II

SÁNG KIẾN KINH NGHIỆM

TÊN ĐỀ TÀI:
   SỬ DỤNG TRÒ CHƠI Ô CHỮ Ở MỘT SỐ TIẾT BÀI TẬP CỦA CHƯƠNG THUỘC CHƯƠNG TRÌNH TIN HỌC LỚP 10 NHẰM TẠO HỨNG THÚ HỌC TẬP MÔN TIN HỌC CHO HỌC SINH
Người thực hiện:  Nguyễn Thị Hòng

Chức vụ:  Giáo viên
SKKN thuộc lĩnh mực (môn):  Tin Học
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RÈN LUYỆN KỸ NĂNG VẬN DỤNG HỆ BẤT PHƯƠNG TRÌNH BẬC NHẤT HAI ẨN NHẰM NÂNG CAO 


NĂNG LỰC GIẢI QUYẾT CÁC BÀI TOÁN THỰC TIỄN 


CHO HỌC SINH TRƯỜNG THPT NHƯ THANH II


























Người thực hiện: Văn Thị Vân Anh


Chức vụ: Giáo viên


SKKN thuộc môn: Toán học
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