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I – Lí do chọn đề tài

Trong xu hướng phát triển của giáo dục và thay đổi phương hướng ra đề tuyển sinh vào lớp 10 của Sở Giáo dục và Đào tạo năm 2018 – 2019, công nghệ thông tin (CNTT) đã có tác dụng mạnh mẽ, làm thay đổi nội dung và phương pháp dạy học các bộ môn nói chung và môn Toán nói riêng. Cụ thể là, các bài toán thực tiễn đã và đang được đưa vào trong các đề thi – từ kiểm tra trong lớp đến các kì thi học kì và cuối cùng là kì thi tuyển sinh vào lớp 10. Trong các bài toán thực tiễn, chúng ta cần đưa ra những mô hình động đề mô tả các yêu cầu của bài toán từ đơn giản đến phức tạp ví dụ như mô hình khi máy bay cất cánh cho đến việc cắt một miếng bìa hình chữ để tạo thành một hình hộp chữ nhật không nắp, … Chúng ta có thể thấy rằng với những công cụ thô sơ, truyền thống thì chúng ta không thể mô phỏng chi tiết các yêu cầu của những bài toán trên để giúp các em hiểu rõ hơn. Và đặc biệt là chúng ta – những người giáo viên đứng lớp không thể lúc nào cũng mang những thiết bị dạy học đó trong cặp, túi xách để tới những bài toán đó mà đem ra giảng dạy cho các em. Từ đó,  việc ứng dụng công nghệ thông tin (CNTT) trong dạy học là một điều cần thiết để đổi mới phương pháp giảng dạy giúp cho các em học sinh tiếp cận hơn với các mô hình của bài toán thực tiễn. Hơn thế nữa, CNTT là phương tiện để giúp chúng ta tiến tới một “Xã hội học tập”, các em học sinh có thể học ở bất cứ nơi đâu, bất cứ thời điểm nào bằng cách giáo viên tạo ra một nhóm học tập trên các mạng xã hội để giúp các em giải quyết những vấn đề mà các em đặt ra. Bên cạnh đó, giáo viên cũng có thể đăng các clip giảng dạy về một chủ đề nào đó hoặc là các mô hình mô phỏng những bài toán thực tiễn để giúp các em tự học tập.
Là một giáo viên Toán ở trường trung học cơ sở (THCS) – đồng thời cũng kiêm nhiệm tổ trưởng bộ môn Toán của trường từ năm 2017, tôi luôn ý thức được rằng phải thường xuyên tự học, tự bồi dưỡng chuyên môn nghiệp vụ, học hỏi, trao đổi kinh nghiệm với đồng nghiệp. Bên cạnh đó, tôi cũng dành nhiều thời gian nghiên cứu CNTT, các phần mềm ứng dụng cho Toán học để từ đó cải tiến các giải pháp giảng dạy của bộ môn Toán cho phù hợp để xu hướng đổi mới phương pháp dạy và học của Sở Giáo dục và Đào tạo Thành phố Hồ Chí Minh. Cụ thể là, một số chương trình ứng dụng cho giảng dạy và nghiên cứu toán học, có thể kể tới chương trình Maple, Matlab, Mathtype, Violet, Skecthpad,… Trong đó, việc áp dụng phần mềm Activinspire trong việc dạy học góp phần làm cho các bài giảng trở nên sinh động hơn, cuốn hút các em hơn, giúp các em mạnh dạn tham gia vào các hoạt động trong giờ học. Với các môn học luôn cần có sự hỗ trợ các phương tiện dạy học như tranh ảnh, đồ vật thật… thì việc ứng dụng phần mềm Activinspire không những giúp cho người dạy tiết kiệm được thời gian chuẩn bị đồ dùng dạy học mà còn giúp người học tiếp cận được bài giảng một cách dễ dàng, giúp các em hiểu bài nhanh và nhớ lâu hơn từ đó nâng cao chất lượng dạy học và đánh giá khách quan chất lượng học tập của học sinh. Do đó, trong năm học 2016 – 2017, tôi cũng đã đề xuất một đề tài “Một số ứng dụng của phần mềm Activinspire trong thiết kế bài giảng góp phần nâng cao tính trực quan trong việc dạy học hình học 6” và cũng đã đạt được nhiều thành công ban đầu. Từ những bước thành công ban đầu này, trong năm học 2017 – 2018 này, tôi cũng đề xuất một đề tài nhằm mở rộng việc khai thác phần mềm Activinspire. Nhưng với nguồn tài nguyên có sẵn của phần mềm được gọi là “Tài nguyên dùng chung” (mặc dù dồi dào cho các môn học) thì vần chưa đủ để mô phỏng các bài tập thực tiễn – đặc biệt là các bài tập về hình học lớp 9, tuyển sinh vào lớp 10 theo xu hướng đổi mới phương hướng ra đề của Sở Giáo dục. Đòi hỏi người dạy phải kết hợp một số phần mềm khác để tạo thêm nguồn tài nguyên cho phần mềm Activinspire được gọi là “Tài nguyên cá nhân”. Và tôi nhận thấy rằng, phần mềm Geogebra đã giúp cho tôi thuận lợi trong việc vẽ hình, mô phỏng hình học trong các bài toán thực tiễn lớp 9.
Từ những thực tế đã trình bày trên đây, tôi mạnh dạn lựa chọn và nghiên cứu đề tài “Vận dụng cao các tính năng của phần mềm Activinspire kết hợp với phần mềm Geogebra trong việc dạy học hình học 9”

II. Cơ sở lý luận
Một cách tiếp thu kiến thức nhanh nhất và khắc sâu nhất, đó là người giáo viên phải đưa ra một phương án dạy học mà gắn liền với những hình ảnh, hoạt động cụ thể.  Khi đó, quá trình nhận thức của học sinh sẽ không còn khô khan, mà trở nên sinh động hơn qua việc các em được nắm giữ các kiến thức một cách trực tiếp qua các hình ảnh, hoạt động mà giáo viên đưa ra. Vì vậy các phương tiện trực quan rất cần thiết cho quá trình giảng dạy, đặc biệt là các phương tiện trực quan sinh động, rõ nét sẽ thu hút được sự chú ý của học sinh. Trong những tiết học có đồ dùng trực quan đẹp, rõ nét hiển thị dưới các dạng khác nhau, phù hợp với thực tế, học sinh dễ dàng tiếp thu kiến thức hơn, nhớ lâu hơn.

Theo xu hướng đổi mới phương hướng ra đề tuyển sinh vào lớp 10 của Sở Giáo dục và Đào tạo, có những bài toán thực tiễn mà nội dung kiến thức đòi hỏi phải có hình ảnh trực quan sinh động, tích hợp kiến thức của nhiều môn học. Ví dụ như những bài toán liên quan đến môn địa lí về kinh tuyến, vĩ tuyến, tâm trái đất,… giáo viên lại không có thể giải thích kĩ cho các em thông qua lời nói thì việc khai thác các tư liệu, phim ảnh trên Internet là một công cụ đắc lực, vô cùng hiệu quả cho việc truyền đạt kiến thức đến học sinh mang tính chân thực, phong phú, giúp các em khắc sâu những kiến thức vừa mới nhận được. Bên cạnh đó, trong bài giảng điện tử các em có thể làm quen với những hiện tượng tự nhiên, xã hội mà học sinh khó có thể tự bắt gặp trong thực tế. Thông qua những giờ học có áp dụng các phần mềm hỗ trợ công cụ học tập và sử dụng các bài giảng điện tử, các em được truyền đạt kiến thức thông qua những hình ảnh đẹp, sống động và giúp các em có được những kỹ năng sống cần thiết để vận dụng vào việc giải bài tập thực tiễn, chẳng hạn như bài tập về đòn bẫy để nâng vật nặng, về ròng rọc, về gia tốc rơi tự do của một vật,...

Việc ứng dụng phần mềm Activinspire kết hợp với phần mềm Geogebra vào giảng dạy sẽ giúp giáo viên tiết kiệm thời gian trình bày bài giảng, dành lượng thời gian này cho học sinh thực hành nhiều hơn. Vì vậy, đưa các ứng dụng này vào giảng dạy là một việc rất cần thiết.

III. Thực trạng của vấn đề

3.1. Yếu tố khách quan
Trong những năm trở lại đây, “Cuộc thi Giáo viên sáng tạo trên nền tảng CNTT cấp thành phố” được Sở Giáo dục và Đào tạo Tp. Hồ Chí Minh tổ chức  nhằm đổi mới PPDH đã được nhiều giáo viên hưởng ứng tích cực. Đặc biệt, là đầu năm 2017 – 2018, tôi cũng đã gửi một bài giảng được thiết kế trên phần mềm (PM) Activinspire để dự thi hạng mục thiết kế bài giảng trên bảng tương tác. Nhưng bài thi đó chỉ được lọt vào vòng 2 của cuộc thi, nên tôi thấy rằng việc vận dụng riêng PM Activinspire thì chưa đủ. Từ đó, tôi đã nghiên cứu thêm về PM Geogebra để kết hợp với phần mềm này.
Bên cạnh đó, các thầy cô trong trường nói chung và các thầy cô trong tổ Toán nói riêng cũng muốn tìm hiểu các phần mềm này để đổi mới phương pháp giảng dạy của họ. Đây cũng là một yếu tố mà dẫn đến việc tôi đề xuất đề tài này trong sáng kiến kinh nghiệm của mình trong năm nay.

3.2. Yếu tố chủ quan

Có một sự khó khăn đổi với các em học sinh lớp 9, vì đây là năm đầu tiên mà các em phải kiểm tra với một đề thi mà trong đó các bài tập thực tiễn chiếm 50% đến 60% số điểm và đặc biệt hơn là các bài toán thực tiễn được tích hợp những kiến thức của nhiều môn học khác. Từ năm lớp 6 đến lớp 8, các em cũng được thực hành giải các bài thực tiễn trên lớp hoặc trong các đề kiểm tra, đề thi cuối kì, nhưng với tỉ lệ điểm số chiếm rất ít – từ 0,5 điểm đển 1 điểm. Nên các em đã xem nhẹ và thậm chí là không tìm tòi, nghiên cứu các kiến thức, kĩ năng cần thiết để giải một bài toán thực tiễn.

Trước khi xuất hiện PM Activinspire, thì PM PowerPoint là ưu tiên hàng đầu của các giáo viên trong việc soạn giáo án điện tử (GAĐT). PM Powerpoint chỉ giúp chúng ta trình bày bài giảng một cách máy móc theo quy trình đã soạn sẵn ở nhà, không thể giúp cho người giáo viên xử lý một tình huống bất ngờ. Đặc biệt hơn, PM PowerPoint không có một số tính năng như PM Activinspire. Chẳng hạn như mặc dù hai PM đều có thể soạn câu hỏi trắc nghiệm nhưng đối với PM PowerPoint thì cùng lúc thì chỉ có một đến hai em học sinh trả lời hoặc hơn nữa là các em trả lời bằng cách giơ tay đối với câu hỏi trắc nghiệm đúng-sai. Khi đó, người giáo viên cũng không thể thống kê chính xác được mỗi em trả lời như thế nào, vì không có thời gian mà ghi chép lại từng em có những câu trả lời như thế nào. Nhưng với PM Activinspire thì lại khác, mỗi em được trang bị một thiết bị được gọi là Active vote để mỗi em đều có thể trả lời cùng một lúc mà chỉ cần ngồi tại chỗ và chọn phương án A, B, C,… Và một điều tuyệt vời hơn là, PM Activinspire sẽ thống kê được mỗi em trả lời như thế nào để giáo viên có thể lưu trữ được và sẽ củng cố lại cho các em đã trả lời sai. Bên cạnh đó, PM Geogebra giúp tôi thiết kế các hình vẽ mô phỏng cho các bài toán thực tế mà có thể các mô phỏng đó không có (hoặc có mà không phù hợp với phương pháp dạy) trong nguồn tài nguyên của PM Activinspire hoặc thậm chí là trên Internet.
Từ kinh nghiệm trong thực tế dạy học của tôi trong những năm qua, tôi đã mạnh dạn đưa ra một số kinh nghiệm và một vài sáng kiến trong việc sử dụng PM ActivInspire-Studio trong năm học 2016 – 2017. Việc ứng dụng phần mềm này trong giảng dạy ở trường tôi gặp được nhiều thuận lợi vì được ban giám hiệu nhà trường quan tâm có kế hoạch đầu tư kinh phí để tổ chức giảng dạy CNTT, đặc biệt là việc chỉ đạo, khuyến khích giáo viên sử dụng PM Activinspire trong việc dạy và học nhằm nâng cao chất lượng dạy và học. Bên cạnh những thuận lợi cũng gặp còn một số khó khăn như: việc thiết kế giáo án trên phần mềm mới này phải được thực hiện công phu qua nhiều bước. Mất nhiều thời gian, công sức để có một bài giảng đạt yêu cầu; việc tiếp cận CNTT của học sinh còn hạn chế do các tiết học của các em về phần mềm này còn rất ít nên các em còn lúng túng trong việc sử dụng các thiết bị kết nối với PM. 
Do đó, trong năm học 2017 – 2018, tôi nhận thấy rằng việc ứng dụng PM Activinspire kết hợp PM Geogebra là thiết thực trong việc dạy và học nên tôi đã mạnh dạn nghiên cứu và đưa ra một số kinh nghiệm sử dụng các công cụ của PM Activinspire kết hợp PM Geogebra vào soạn giảng trong các tiết hình học lớp 9. 

IV. Một số tính năng mở rộng của PM Activinspire – Một vài ví dụ kết hợp PM Activinspire và PM Geogebre trong hình học 9
4.1. Một số tính năng mở rộng của PM Activinspire


Đầu năm học 2017 – 2018, tôi nhận thấy rằng các kiến thức cơ bản về PM Activinspire mà tôi đề xuất trong đề tài “Một số ứng dụng của phần mềm Activinspire trong thiết kế bài giảng góp phần nâng cao tính trực quan trong việc dạy học hình học 6” đã được các thầy cô trong nhà trường hưởng ứng mạnh mẽ. Từ đó, các thầy cô đã vận dụng vào soạn giảng ở bộ môn của mình. Để nâng cao chất lượng của một bài giảng bằng bảng tương tác hơn nữa, tôi đã giới thiệu thêm các tính năng mở rộng của PM Activinspire đến các giáo viên trong trường của mình trong một buổi học tập chuyên đề “Một số tính năng mở rộng của PM Activinspire” như sau
4.1.1. Trình duyệt tài nguyên
- Giúp nhanh chóng tìm kiếm tài nguyên phục vụ cho việc thiết kế bài giảng. Đồng thời trong Trình duyệt tài nguyên có thể quản lý lưu trữ bổ sung và hỗ trợ liên kết trực tuyến với hãng Promethean để tìm tài nguyên trực tuyến trên trang web của hãng.
- Trong các thư mục tài nguyên có rất nhiều loại tài nguyên như âm thanh, hình ảnh, hình nền, trò chơi và các hoạt động của các hạng mục khác…
- Có 2 hạng mục tài nguyên chính là: Tài nguyên cá nhân và Tài nguyên dùng chung.
Sơ đồ Trình duyệt tài nguyên
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Giao diện trình duyệt tài nguyên
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4.1.1.1. Thao tác tạo thư mục trong trình duyệt tài nguyên

- Kích chọn vị trí muốn tạo thư mục riêng chứa tài nguyên. Kích [image: image1.bmp] hoặc kích phải chuột lên vị trí thư mục muốn tạo chọn Tạo thư mục mới
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4.1.1.2. Các thao tác với tài nguyên
- Kích chọn phải chuột vào tài nguyên trong Trình duyệt Tài nguyên.
Các lựa chọn bao gồm: 
   + Chèn tài nguyên vào bảng lật: ngay lập tức tài nguyên được chèn vào trang bảng lật.
   + Đặt tên lại cho Tệp tin Tài nguyên: đổi tên tài nguyên
   + Xóa khỏi Thư viện : Xóa tệp tin Tài nguyên

4.1.1.3. Nhập thêm gói tài nguyên

- Có thể kích trực tiếp vào file tài nguyên

- Chọn tên file.
   Ví dụ cài tài nguyên tiếng Việt: ActivInspire…. VNM_2
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   Chọn địa điểm nơi nhập. Sau đó đợi 01 chút.
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4.1.1.4. Lưu tài nguyên sưu tầm thành tệp tin tài nguyên
- Truy cập vào đường dẫn lưu tài nguyên trực tiếp trong Document 
   C:\Programfile(x86)\Activ Software\ActivInspire\My Resources
   Ví dụ theo đường link trên phần mềm ActivInspire được cài đặt vào ổ C trong hệ điều hành Windows 10.
- Lúc này người dùng chỉ cần copy thư mục muốn lưu làm tài nguyên rồi dán vào thư mục My Resources trong đường link trên là được.
- Tôi đã vận dụng phương pháp này để thêm các file mô phỏng hình học thực tiễn được thiết kế với PM Geogebra vào nguồn tài nguyên của mình. Điều này giúp cho tôi có được ngay tức khắc các hình ảnh để mô phỏng các bài toán thực tiễn để giảng dạy cho các em học sinh.
4.1.2. Tạo câu hỏi trắc nghiệm
- Trình duyệt này giúp cho giáo viên có thể đưa ra các câu hỏi trắc nghiệm theo
nội dung bài giảng điện tử của mình. Từ đó giúp cho giáo viên định hình được lượng kiến thức truyền đạt cho học sinh đã được học sinh nắm vững hay chưa.
- Trước hết chúng ta sẽ tìm hiểu việc tạo cơ sở dữ liệu cho học sinh

4.1.2.1. Tạo cơ sở dữ liệu cho học viên
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chọn Hiệu chỉnh chọn [image: image3.png]Zg Cosé diuké uho cvién..



 

- Ở nội dung này giáo viên có thể tạo nhiều danh sách lớp mà mình giảng dạy, từ đó gán với các thiết bị trả lời trắc nghiệm đã được đăng kí và đánh số ứng với số trong danh sách học viên. Đồng thời giáo viên có thể kết hợp với các câu hỏi trả lời trắc nghiệm bất chợt hoặc chuẩn bị sẵn ở nhà và thiết bị trả lời trắc nghiệm với nhau. Để khi lên lớp giáo viên sẽ gán danh sách lớp mình vào các thiết bị rồi đưa ra câu hỏi, học sinh trả lời sẽ ứng với tên học sinh giáo viên đã gán vào thiết bị. Như vậy giáo viên sẽ quản lý được danh sách học sinh nào trả lời đúng sai có hiểu bài hay không. Cách làm này giúp tăng hiệu quả của công tác giảng dạy cũng như đồng bộ giữa phần mềm thiết kế và các thiết bị đi kèm trong bộ thiết bị tương tác thông minh.
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Chú giải

1: Bổ sung lớp: tạo danh sách lớp
2: Xóa bỏ lớp: chọn lớp muốn xóa rồi Xóa bỏ lớp
3: Bổ sung học viên: nhập thông tin học viên
4: Xóa bỏ học viên chọn tên học viên rồi chọn Xóa bỏ học
viên
5: Xuất: Nếu muốn lưu danh sách lớp chọn Xuất
6: Nhập: Dùng để mở danh sách lớp đã lưu từ trước


7: Thông tin lớp, giáo viên


8: Thông tin danh sách học viên trong lớp

9: Danh sách các học viên khởi tạo 
4.1.2.2. Các bước thực hiện trong Hiệu chỉnh cơ sở dữ liệu

      Lệnh: Bổ sung lớp 
- Chọn Bổ sung lớp.

- Nhập Tên Lớp, Tên giáo viên Ghi chú sau đó chọn Gửi bên dưới.
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      Lệnh: Bổ sung học viên
Trong Cơ sở dữ liệu cho học viện chọn Bổ sung Học viên sau đó nhập thông tin học sinh theo tuần tự:
- Họ, tên, ID học viên( nên đặt thứ tự bắt đầu từ A001 cho đến hết danh sách) ID học viên sẽ ứng với số thứ tự học sinh trong lớp. Việc gán ID đúng sẽ giúp nhận biết khi học sinh dùng thiết bị trả lời trắc nghiệm Activote xem học sinh nào trả lời
như thế nào.
- Nhập tiếp Ngày sinh, Giới tính…Ghi chú địa chỉ nếu cần. Sau đó chọn Gửi
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- Tiếp đó gán học sinh vào lớp của mình. Kích chọn Lớp sau đó chọn học sinh rồi kích vào gửi học sinh.

- Sau đó, ta Xuất lưu lại danh sách lớp ở thư mục chứa danh sách lớp.
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- Sau đây là một ví dụ mà tôi đã nhập cơ sở dữ liệu về học sinh của một lớp 9.

4.1.2.3. Chèn câu hỏi trắc nghiệm
          Ở danh mục này người dùng có thể soạn thảo câu hỏi trắc nghiệm làm sẵn ở nhà trên trang bảng lật. Điều này giúp cho câu hỏi chuẩn bị ở nhà chất lượng hơn và rút ngắn thời gian giảng bài trên lớp, giáo viên khi đưa ra câu hỏi trên bảng tương tác chỉ cần mở trang chèn câu hỏi làm sẵn và dùng bộ thiết bị trả lời trắc nghiệm để học sinh trả lời.

	Lệnh
	Chú thích
	Minh họa

	Mục Hiệu
chỉnh chọn
Các câu
hỏi trên
trang hiện
tại
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	Chọn nội dung câu hỏi ở mục bôi đậm
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	Sau khi nhập nội dung câu hỏi. Chọn loại câu hỏi bên cạnh Nhiều lựa chọn hay Có/không
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	Với câu hỏi
Có/Không
	Nhập nội dung câu hỏi rồi chọn lựa chọn Có/Không
Bên thuộc tính câu hỏi bên tay phải
- 1: Chọn thuộc tính Có/Không hay Đúng/Sai ở trên cùng đánh vào dấu tích ô bên cạnh.
- 2: Tiếp đó chọn đáp án đúng là có hoặc không (đúng hoặc sai)

- 3: Chọn thêm lựa chọn Không biết nếu cần
- 4: cho số thời gian trả lời (tính bằng giây)
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	Tại thuộc tính trang bảng lật: Tích vào Thay thế nội dung…Sau đó Áp dụng rồi Hoàn tất
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	Câu hỏi
nhiều lựa
chọn
	- Sau khi nhập nội dung câu hỏi nhiều lựa chọn Loại câu hỏi là nhiều lựa chọn
Bên bảng thuộc tính câu hỏi
1: Các lựa chọn câu hỏi để Nhiều lựa chọn
2: Nội dung câu hỏi
3: Nội dung câu trả lời
4: Xác nhận nội dung câu trả lời nào dúng thì tích vào câu đó
5: Chọn nếu muốn xóa bớt các câu trả lời ( với câu hỏi nhiều lựa chọn thì phải ít nhất 3
câu trả lời)
6: Chọn thời gian câu trả lời(tính bằng giây)
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	Tại thuộc tính trang bảng lật: Tích vào Thay thế nội dung…Sau đó Áp dụng rồi Hoàn tất
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4.1.3. Sử dụng activote

- Ở trong mục này chúng ta sẽ làm quen với bộ thiết bị trả lời trắc nghiệm Activote: trong bộ thiết bị này có 2 thành phần cơ bản đó là Activhub (cắm cổng USB) dành cho giáo viên và Activote dành cho học sinh.

- ActivHub: Thiết bị này dùng để đăng ký các thiết bị ActiVote cũng như xử lý tín hiệu không dây. Cách sử dụng như sau

1: Gạt ăng ten và kéo cao lên như ảnh minh họa.

2: Cắm ActivHub vào cổng USB trên máy tính hoặc cổng USB bên tay trái bảng tương tác.
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3: Đèn Flash hiển thị: màu đỏ là đã được cấp nguồn, màu xanh là đã sẵn sàng sử
dụng. Lưu ý nếu kết nối ActivHub với cổng USB phải đợi chuyển màu xanh mới có thể sử dụng được.
4.1.3.1. Đăng ký sản phẩm

- Trong cửa sổ Trình duyệt chọn Trình duyệt bỏ phiếu tích chọn Activote (các thiết bị Activote) rồi chọn đăng ký thiết bị
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Chọn tiếp Đăng ký
Chọn số Các thiết bị ActiVote bạn muốn đăng ký: Nên chọn là 1. Vì sau khi đăng ký giáo viên sẽ đổi tên thiết bị lại để gán thiết bị theo số thứ tự của học sinh trong lớp. Việc này giúp cho giáo viên quản lý cũng như là biết được học sinh nào
trả lời hay chưa và trả lời trong thời gian nào.
Tiếp đó chọn Kế tiếp[image: image29.png]Diing ky Thiét bi
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Bảng thông báo mới hiện lên như sau:
Làm theo hướng dẫn của bảng thông báo
- Đầu tiên nhấn và giữ nút Đăng ký ở giữa
- Sau đó đợi tiếp 2 đèn màu đỏ và xanh ở phía trên sang lần lượt
- Cuối cùng nhập mã như thông báo. Lưu ý mỗi một thiết bị Activote sẽ có các mã khác nhau
- Cuối cùng Hoàn tất
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- Nhập tên mới cho thiết bị muốn đặt tên mới: Lưu ý chúng ta sẽ quy ước tên thiết bị sẽ ứng theo thứ tự danh sách học sinh trong lớp học và bắt đầu từ số A001 cho đến A040 (mỗi một bộ thiết bị gồm có 40 Activote của học sinh). Nếu lớp mình có nhiều học sinh hơn thì chúng ta có thể lấy thêm một vài thiết bị activote ở một bộ khác và

 cài đặt như trên.
- Sau khi Nhập một tên mới xong chọn tiếp OK.
- Bảng thông báo hiện ra thì nhấn tiếp một phím bất kỳ trên Activote (phím A, B, C đều được). Đợi đèn báo màu xanh nhấp nháy xác nhận thành công là thiết bị được đổi tên.
- Tiếp đó lần lượt đăng kí và đổi tên cho các thiết bị còn lại.
Lưu ý: sau khi đổi tên đánh số được thiết bị nào thì đánh số cho thiết bị đó (dùng decan ghi số thiết bị).

4.1.3.2. Gán học viên theo tên thiết bị
- Ta sẽ gán học sinh ứng với quy ước như sau: Số thứ tự của học sinh ứng với tên số thiết bị Activote
- Vào Trình duyệt bỏ phiếu
- Chọn Gán học viên cho thiết bị
- Chuẩn bị sẵn danh sách lớp đã làm sẵn ở Tạo Cơ sở dữ liệu cho học viên trong mục 4.1.2.1 và 4.1.2.2.
   Bảng thông báo

- Chọn một lớp: chọn lớp có danh sách học viên muốn gán với các thiết bị
- Trong mục danh sách học viên ở dưới:
Tích chọn vào ID học viên để các số được đánh số tuần tự từ nhỏ đến lớn.
- Hiển thị tên học viên theo: Họ trước tiên
- Chọn Tự động gán các thiết bị
- Và cuối cùng Gán các Thiết bị đã đăng ký rồi Hoàn tất[image: image33.png]Gén hoc vién cho céc thiét bi
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- Sau đó kiểm tra lại tên Học viên đã được gán sẽ được hiện ra bên tay trái.
   Tiếp đó giáo viên thiết kế các câu hỏi trả lời trắc nghiệm trên trang muốn thiết kế như trong mục 4.1.2.3.

   Ví dụ: thiết kế một câu hỏi trắc nghiệm như sau
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Bắt đầu bỏ phiếu nhấn vào nút [image: image11.png]



   Học sinh trả lời bằng cách nhấn một trong các nút A, B, C trên thiết bị Activote của mình.

   Màn hình kết quả trắc nghiệm
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- Câu trả lời đúng sẽ ứng với màu xanh lá cây (câu trả lời chính xác)
- Ở mục hiển thị có các lựa chọn danh sách học viên trả lời.
Nếu muốn biết tên học sinh nào trả lời đáp án chọn Danh sách Ai Trả lời điều gì
4.1.3. Kết quả đạt được
- Sau buổi học tập chuyên đề, các giáo viên vẫn còn lúng túng trong các bước thao tác để thiết kế một câu hỏi bằng PM Activinspire vì nó gồm nhiều bước và phức tạp. Nhưng các thầy cô đã về tự thao tác lại ở nhà và trao đổi thêm với các đồng nghiệp thì cho đến nay các thầy cô dự buổi chuyên đề đó đã tự thiết kế được các câu hỏi trắc nghiệm. Một kết quả đạt được ngoài mong muốn đó là 80% các giáo viên của bộ môn Toán đã lên tiết thao giảng trường bằng PM Activinspire kết hợp với việc sử dụng Activote.

4.2 – Một vài ví dụ kết hợp PM Activinspire và PM Geogebre trong hình học 9
     Nhằm tự bổ sung cho nguồn tài nguyên của PM Activinspire, tôi đã nghiên cứu thêm PM Geogebra để tạo các mô phỏng hình học cho các bài toán thực tiễn. Sau đây, là một số ví dụ mà tôi đã thực hiện được.
4.2.1. Các ví dụ về câu hỏi trắc nghiệm
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 - Ở mục này, tôi đưa ra một số ví dụ về câu hỏi trắc nghiệm được kết hợp với PM Geogebra để vẽ hình cho câu hỏi
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- Tôi đã áp dụng các chức năng được đưa ra trong mục 4.1 để thiết kế 2 câu hỏi trên và đã tổ chức cho các em học sinh lớp 9 thực hiện trong một tiết học “Luyện tập tính chất hai tiếp tuyến cắt nhau”.
4.2.2. Các ví dụ mô phỏng hình học cho bài toán thực tiễn
-  Sau đây, tôi đưa ra hai ví dụ về mô phỏng hình học trong các bài toán thực tiễn.
Lưu ý: Ở đây, các mô hình được thiết kế chuyển động nên tôi chỉ chụp một số ảnh tại một vài thời điểm để đưa vào đề tài. Và quy trình để thiết kế các file bằng PM Geogebra khá dài và đòi hỏi phải nắm nhiều công cụ của PM nên tôi không trình bày trong đề tài này. Mà tôi sẽ dành chúng cho đề tài tiếp theo của mình.

[image: image38.emf]   Bài toán 1: Quan sát mô hình cất cánh của máy bay. Biết rằng máy bay tốn 2,16 phút để đạt độ cao 9 km kể từ khi cất cánh, tính vận tốc trung bình của máy bay trong khoảng thời gian đó.

[image: image39.emf]
[image: image40.emf]   Bài toán 2: Một miếng bìa hình chữ nhật có kích thước 40cm x 25cm. Ở mỗi đỉnh của miếng bìa, người ta cắt các hình vuông nhỏ có cạnh là 4cm, rồi gấp lại thành một hình hộp chữ nhật không nắp. Tính thể tích hình hộp chữ nhật đó
.
[image: image41.emf]
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- Các mô phỏng này đã được tôi đưa vào phần Tài nguyên của tôi của PM Activinspire bằng các thao tác được nêu trong mục 4.1.1.1.
4.2.3. Kết quả
- Qua việc tổ chức cho học sinh thực hiện trả lời những câu hỏi trắc nghiệm, tôi đánh giá ngay sức tiếp thu bài của học sinh mà không cần phải mất nhiều thời gian để thống kê lại số lượng học sinh trả lời đúng. Với công cụ Activote của PM Activinspire, các em học sinh trả lời câu hỏi ngay tại chỗ ngồi và đồng thời PM cho được kết quả thống kê về số lượng học sinh trả lời đúng hay sai, tại thời điểm nào. Từ đó, chúng ta cũng có những biện pháp giảng dạy thêm cho những em nào làm sai để giúp đỡ những em đó nắm rõ bài hơn trong các tiết luyện tập sau, tạo nền tảng cho các em tiếp thu tốt các bài học sau.
- Bằng các mô phỏng hình học trực quan, mặc dù vẫn cần có một số chỉnh sửa nhưng nhìn chung các em đã rất hứng thú và tiếp thu rất nhanh phương pháp giải các bài toán thực tiễn. Tạo tiền đề cho các em hứng thú say mê các bài toán thực tiễn nói riêng và toán học nói chung.
V. Kết luận – Định hướng tiếp theo

Qua đề tài này, chúng ta thấy rằng mặc dù việc sử dụng các chức năng mở rộng của PM Activinspire vẫn còn một số hạn chế nhất định: các bước thao tác khá phức tạp, tốn rất nhiều thời gian cho việc soạn giảng, cho việc chuẩn bị thiết bị kết nối với PM trước tiết học,… Nhưng với các chức năng phong phú, đa dạng của PM Activinspire đã giúp cho người giáo viên có thể linh hoạt để xử lý các tình huống phát sinh trong một tiết học mà không còn gò bó, thụ động như PM Powerpoint. Hơn thế nữa, Tài nguyên dùng chung của PM Activinspire là một kho tàng hình ảnh, tư liệu phong phú giúp ích rất nhiều trong việc giảng dạy của giáo viên. Bên cạnh đó, chúng ta có thể tự thiết kế các hình ảnh, tư liệu thêm để mở rộng Tài nguyên cá nhân, phù hợp với từng bài học, từng phương pháp dạy của người giáo viên trực tiếp đứng lớp bằng việc kết hợp các PM khác. Một trong các PM đó là PM Geogebra mà tôi đã thực hiện trong đề tài này nhằm phát huy và giúp nâng cao tính trực quan, sinh động cho bài học nhằm tạo sự lôi cuốn, đam mê của học sinh cho các bài học thực tiễn tích hợp liên môn. 
Sau đề tài này, tôi sẽ nghiên cứu những chức năng còn lại của PM Activinspire mà chưa nêu ra trong đề tài này. Bên cạnh đó, tôi sẽ tìm cách kết hợp một số PM, ví dụ như, maple, matlab, hoặc có thể là mở rộng đi sâu thêm nghiên cứu PM Geogebra nhằm tạo nhiều nguồn tài nguyên cho PM Activinspire này. Việc làm này giúp cho chúng ta có thể linh hoạt xử lý các tình huống trên lớp, đa dạng các phương pháp truyền tải kiến thức cho học sinh trong các bài học, đặc biệt là việc giải quyết các bài toán thực tiễn tích hợp nhiều môn học khác. Bài học đã cho kết quả rất tốt. Mong các đồng nghiệp góp ý và bổ sung cho giải pháp được hoàn thiện hơn.
Tôi xin chân thành cảm ơn!






    Quận 6, ngày 08 tháng 04 năm 2018






               Người thực hiện

   Lưu Hồng Phong
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