CHƯƠNG IX. ĐẠO HÀM
BÀI 31. ĐỊNH NGHĨA VÀ Ý NGHĨA CỦA ĐẠO HÀM
A. KIẾN THỨC CƠ BẢN CẦN NẮM
THUẬT NGỮ
· [bookmark: bookmark3]Đạo hàm tại một điểm
· [bookmark: bookmark4]Đạo hàm trên một khoảng
· [bookmark: bookmark5]Hệ số góc của tiếp tuyến
· [bookmark: bookmark6]Vận tốc tức thời
· [bookmark: bookmark7]Tốc độ biến đổi tức thời
[bookmark: bookmark10][bookmark: bookmark8][bookmark: bookmark9]KIẾN THỨC, KĨ NĂNG
· Nhận biết một số bài toán dẫn đến khái niệm đạo hàm.
· [bookmark: bookmark12]    Nhận biết định nghĩa đạo hàm. Tính đạo hàm cùa một số hàm đơn giản bằng định nghĩa.
· [bookmark: bookmark13]Nhận biết ý nghĩa hình học của đạo hàm. Thiết lập phương trình tiếp tuyến của đồ thị hàm số tại một điểm thuộc đồ thị.
· [bookmark: bookmark14]Vận dụng định nghĩa đạo hàm vào giải quyết một số bài toán thực tiễn.
	Nếu một quả bóng được thả rơi tự do từ đài quan sát trên sân thượng của toà nhà Landmark 81 (Thành phố Hồ Chí Minh) cao 461,3 m xuống mặt đất. Có tính được vận tốc của quả bóng khi nó chạm đất hay không? (Bỏ qua sức cản không khí).
1. MỘT SỐ BÀI TOÁN DẪN ĐẾN KHÁI NIỆM ĐẠO HÀM 
a) Vận tốc tức thời của một vật chuyển động thẳng
HĐ1. Một vật di chuyển trên một đường thẳng (H.9.2). Quãng đường s của chuyển động là một hàm số cùa thời gian t, s = s(t) (được gọi là phương trình của chuyển động).
[image: ]
a) Tính vận tốc trung bình của vật trong khoảng thời gian từ t0 đến t.

[bookmark: _Hlk139964206]b) Giới hạn  cho ta biết điều gì?
b) Cường độ tức thời



HĐ2. Điện lượng  truyền trong dây dẫn là một hàm số của thời gian , có dạng .


a) Tính cường độ trung bình của dòng điện trong khoảng thời gian từ  đến .

b) Giới hạn  cho ta biết điều gì?
2. ĐẠO HÀM CỦA HÀM SỐ TẠI MỘT ĐIỂM



Cho hàm số  xác định trên khoảng  và điểm .






Nếu tồn tại giới hạn hữu hạn thì giới hạn đó được gọi là đạo hàm của hàm số  tại điểm , kí hiệu bởi  (hoặc , tức là


Chú ý. Để tính đạo hàm của hàm số  tại điểm , ta thực hiện theo các bước sau:

1. Tính .


2. Lập và rút gọn tỉ số  với .

3. Tìm giới hạn .


Ví dụ 1. Tính đạo hàm của hàm số  tại điểm .


Luyện tập 1. Tính đạo hàm của hàm số  tại điểm .
3. ĐẠO HÀM CỦA HÀM SỐ TRÊN MỘT KHOẢNG


HĐ3. Tính đạo hàm  tại điểm  bất kì trong các trường hợp sau:


a)  (c là hằng số);		b) .


Ví dụ 2. Tìm đạo hàm của hàm số , với  là hằng số.
Ví dụ 3. Giải bài toán trong tình huống mở đầu (bỏ qua sức cản của không khí và làm tròn kết quả đến chữ số thập phân thứ nhất)
Luyện tập 2. Tính đạo hàm của các hàm số sau:




a) ;		b)  (với ,  là hằng số).
IV. Ý NGHĨA HÌNH HỌC CỦA ĐẠO HÀM
a)  Tiếp tuyến của đồ thị hàm số
HĐ4. Nhận biết tiếp tuyến của đồ thị



Cho hàm số  có đồ thị  và điểm .



Xét điểm  thay đổi trên  với .





a) Đường thẳng đi qua hai điểm ,  được gọi là một cát tuyến của đồ thị  (H9.3). Tìm hệ số góc  của cát tuyến .



b) Khi   thì vị trí của điểm  trên đồ thị  thay đổi như thế nào?






c) Nếu điểm  di chuyển trên  tới điểm  mà  có giới hạn hữu hạn  thì có nhận xét gì về vị trí giới hạn của cát tuyến 
	

Hệ số góc của đường thẳng đi qua hai điểm




 và , với , là 

	[image: ]


               



Ví dụ 4. Tìm hệ số góc của tiếp tuyến của parabol  tại điểm có hoành độ .	


Luyện tập 3. Tìm hệ số góc của tiếp tuyến của parabol  tại điểm có hoành độ .
b)  Phương trình tiếp tuyến


HĐ5. Cho hàm số  có đồ thị parabol .


a)Tìm hệ số góc của tiếp tuyến của   tại điểm có hoành độ .
b) Viết phương trình tiếp tuyến đó.


Ví dụ 5. Viết phương trình tiếp tuyến của parabol  tại điểm có hoành độ .


Luyện tập 4.  Viết phương trình tiếp tuyến của parabol  tại điểm có hoành độ .


Vận dụng: Người ta xây một cây cầu vượt giao thông hình parabol nối hai điểm có khoảng cách là m (H.9.4). Độ dốc của mặt cầu không vượt quá  (độ dốc tại một điểm được xác định bởi góc giữa phương tiếp xúc với mặt cầu và phương ngang như Hình 9.5). Tính chiều cao giới hạn từ đỉnh cầu đến mặt đường (làm tròn kết quả đến chữ số thập phân thứ nhất). 
	[image: ]
	[image: ]





Hướng dẫn. Chọn hệ trục tọa độ sao cho đỉnh cầu là gốc tọa độ và mặt cắt cảu cây cầu có hình dạng parabol dạng  (với  là hằng số dương). Hệ số góc xác định độ dốc của mặt cầu là .



Do đó, . Vì độ dốc của mặt cầu không quá  nên ta có: . Từ đó tính được chiều cao giới hạn từ đỉnh cầu đến mặt đường.
B. PHÂN LOẠI VÀ PHƯƠNG PHÁP GIẢI BÀI TẬP
Dạng 1. Tính đạo hàm bằng định nghĩa
1. Phương pháp


Để tính đạo hàm của hàm số  tại điểm , ta thực hiện theo các bước sau:

1. Tính .


2. Lập và rút gọn tỉ số  với .

3. Tìm giới hạn .
2. Các ví dụ rèn luyện kĩ năng


Ví dụ 1: Tính đạo hàm (bằng định nghĩa) của hàm số  tại .


Ví dụ 2: Tính đạo hàm (bằng định nghĩa) của hàm số   tại 


Ví dụ 3: Tính đạo hàm của hàm sốtại .



Ví dụ 4: Tìm  để hàm số  có đạo hàm tại .
Dạng 2. Ý nghĩa vật lý của đạo hàm
1. Phương pháp


. Vận tốc tức thời tại thời điểm  của chất điểm chuyển động với phương trình  là 

.


 . Cường độ tức thời tại thời điểm  của một dòng điện với điện lượng  là 

.
2. Các ví dụ rèn luyện kĩ năng
Ví dụ 1: Một chất điểm chuyển động có phương trình chuyển động là:

 (t được tính bằng giây, s được tính bằng mét)


a) Tính đạo hàm của hàm số  tại điểm .

b) Tính vận tốc tức thời của chuyển động tại thời điểm .


[bookmark: MTBlankEqn]Ví dụ 2: Cho biết điện lượng trong một dây dẫn theo thời gian biểu thị bởi hàm số  (t được tính bằng giây, Q được tính bằng Coulomb). Tính cường độ của dòng điện trong dây dẫn tại thời điểm .

Dạng 3. Phương trình tiếp tuyến
1. Phương pháp



Phương trình tiếp tuyến của đồ thị hàm số  tại điểm  là: 

Nếu tiếp tuyến có hệ số góc k thì ta giải phương trình  tìm hoành độ tiếp điểm.
2. Các ví dụ rèn luyện kĩ năng




Ví dụ 1:  Cho hàm số  có  Viết phương trình tiếp tuyến với đồ thị của hàm số tại điểm có hoành độ 


Ví dụ 2:  Phương trình tiếp tuyến của đồ thị hàm số  tại điểm có hoành độ bằng  


Ví dụ 3:  Viết phương trình tiếp tuyến của đồ thị hàm số  tại điểm mà tiếp điểm có tung độ bằng 

Ví dụ 5:  Viết phương trình tiếp tuyến của đồ thị hàm số có hệ số góc bằng 4. 
C. GIẢI BÀI TẬP SÁCH GIÁO KHOA
[bookmark: _Hlk128232705]Bài 9.1. Tính (bằng định nghĩa) đạo hàm các hàm số sau:




a)  tại ;	b)  tại .
Bài 9.2. Sử dụng định nghĩa, tìm đạo hàm các hàm số sau:



a)  (với  là các hằng số);	b) .

Bài 9.3. Viết phương trình tiếp tuyến của parabol , biết:


a) Tiếp tuyến có hoành độ ;		b) Tiếp điểm có tung độ .




Bài 9.4. Một vật được phóng theo phương thẳng đứng lên trên từ mặt đất với vận tốc ban đầu là  thì độ cao  của nó (tính bằng m) sau  giây được cho bởi công thức . Tìm vận tốc của vật khi nó chạm đất.











Bài 9.5. Một kĩ sư thiết kế một đường ray tàu lượn, mà mặt cắt của nó gồm một đường cong có dạng parabol (H.9.6a), đoạn dốc lên  và đoạn dốc xuống  là phần đường thẳng có hệ số góc lần lượt là  và . Để tàu lượn chạy êm và không bị đổi hướng đột ngột,  và  phải có những tiếp tuyến của cung parabol tại các điểm chuyển tiếp  và  (H.9.6b). Giả sử gốc tọa độ đặt tại  và phương trình của parabol là , trong đó  tính bằng mét. 
      [image: ]                                [image: ]

a. Tìm 

b. Tính  và tìm b.



c. Giả sử khoảng cách theo phương ngang giữa  và  là . Tìm a.


d. Tìm độ chênh lệch độ cao giữa hai điểm chuyển tiếp  và .
D. BÀI TẬP TRẮC NGHIỆM
Câu 1: Trong các phát biểu sau, phát biểu nào sau đây là đúng?



A. Nếu hàm số  không liên tục tại  thì nó có đạo hàm tại điểm đó



B. Nếu hàm số  có đạo hàm tại  thì nó không liên tục tại điểm đó



C. Nếu hàm số  có đạo hàm tại  thì nó liên tục tại điểm đó



D. Nếu hàm số  liên tục tại  thì nó có đạo hàm tại điểm đó
Câu 2: 



Cho  là hàm số liên tục tại . Đạo hàm của  tại  là:

A. 

B. 


C.  (nếu tồn tại giới hạn)


D.  (nếu tồn tại giới hạn)
Câu 3: 


Cho hàm số  có đạo hàm tại  là . Mệnh đề nào sau đây sai?


A. 	B. 


C. 	D. 

Câu 4: 

Cho hàm số  Tính 



A. 	B. 	C. 	D. Không tồn tại.
Câu 5: 

Cho hàm số  Tính 




A. 	B. 	C. 	D. Không tồn tại
Câu 6: 



Cho hàm số  xác định trên  bởi  Tính 



A. 	B. 	C. 	D. Không tồn tại.
Câu 7: 
Cho hàm số  Khẳng định nào sau đây sai?




A. Hàm số không liên tục tại 	B. Hàm số có đạo hàm tại 




C. Hàm số liên tục tại 	D. Hàm số có đạo hàm tại 
Câu 8: 


Tìm tham số thực  để hàm số  có đạo hàm tại 




A. 	B. 	C. 	D. 
Câu 9: 



Cho hàm số . Tìm tất cả các giá trị của các tham số  sao cho  có đạo hàm tại điểm .


A. Không tồn tại 	B. 


C. 	D. 
Câu 10: 



Cho hàm số . Tìm tất cả các giá trị của các tham số  sao cho  có đạo hàm tại điểm .




A. 	B. 	C. 	D. 
Câu 11: 




Một chất điểm chuyển động theo phương trình , trong đó   tính bằng giây và  tính bằng mét. Tính vận tốc của chất điểm tại thời điểm  giây.




A. 	B. 	C. 	D. 
Câu 12: 




Một viên đạn được bắn lên cao theo phương trình  trong đó   tính bằng giây kể từ thời điểm viên đạn được bắn lên cao và  là khoảng cách của viên đạn so với mặt đất được tính bằng mét. Tại thời điểm vận tốc của viên đạn bằng  thì viên đạn cách mặt đất bao nhiêu mét?




A. 	B. 	C. 	D. 

Câu 13: 



Một chất điểm chuyển động có phương trình , trong đó   tính bằng giây và  tính bằng mét. Hỏi tại thời điểm nào thì bận tốc của vật đạt giá trị nhỏ nhất?




A. 	B. 	C. 	D. 
Câu 14: 




Vận tốc của một chất điểm chuyển động được biểu thị bởi công thức , trong đó   tính bằng giây và  tính bằng mét/giây. Tìm gia tốc của chất điểm tại thời điểm mà vận tốc chuyển động là 11




A. 	B. 	C. 	D. 

Câu 15: 




Một vật rơi tự do theo phương trình , trong đó  là gia tốc trọng trường. Tìm vận tốc trung bình của chuyển động trong khoảng thời gian từ  đến  với 




A. 	B. 	C. 	D. 
Câu 16: 


Tìm hệ số góc  của tiếp tuyến của parabol  tại điểm có hoành độ 




A. 	B. 	C. 	D. 
Câu 17: 

Viết phương trình tiếp tuyến của đường cong  tại điểm 




A. 	B. 	C. 	D. 

Câu 18: 

Viết phương trình tiếp tuyến của đường cong  tại điểm có hoành độ bằng .




A. 	B. 	C. 	D. 
Câu 19: 
Viết phương trình tiếp tuyến của đường cong  tại điểm có tung độ bằng 8.




A. 	B. 	C. 	D. 
Câu 20: 
Cho hàm số  Viết phương trình tiếp tuyến của đồ thị hàm số tại giao điểm với trục tung.




A. 	B. 	C. 	D. 
Câu 21: 

Cho hàm số  Viết phương trình tiếp tuyến của đồ thị hàm số tại giao điểm với đường thẳng 




A. 	B. 	C. 	D. 
Câu 22: 

Cho hàm số  Viết phương trình tiếp tuyến của đồ thị hàm số biết tiếp tuyến song song với đường thẳng 


A. 	B. 


C. 	D. 
Câu 23: 

Cho hàm số  Viết phương trình tiếp tuyến của đồ thị hàm số biết tiếp tuyến vuông góc với đường thẳng 


A. 	B. 


C. 	D. 

Câu 24: 

Viết phương trình tiếp tuyến của đường cong  biết hệ số góc của tiếp tuyến bằng 


A. 	B. 


C. 	D. .
Câu 25: 


Cho hàm số  Viết phương trình tiếp tuyến của đồ thị hàm số biết cosin góc tạo bởi tiếp tuyến và đường thẳng  bằng 




A. 	B. 	C. 	D. 


Tài liệu được chia sẻ bởi Website VnTeach.Com
https://www.vnteach.com

oleObject1.bin

oleObject47.bin

image47.wmf
0

xx

®


oleObject48.bin

oleObject49.bin

oleObject50.bin

oleObject51.bin

oleObject52.bin

oleObject53.bin

oleObject54.bin

oleObject55.bin

image3.wmf
Q


image48.wmf
?

QP


oleObject56.bin

image49.wmf
(

)

11

;

xy


oleObject57.bin

image50.wmf
(

)

22

;

xy


oleObject58.bin

image51.wmf
12

xx

¹


oleObject59.bin

image52.wmf
21

21

yy

k

xx

-

=

-


oleObject60.bin

oleObject2.bin

image53.png
Hinh 9.3




image54.wmf
2

yx

=


oleObject61.bin

image55.wmf
0

1

x

=-


oleObject62.bin

oleObject63.bin

image56.wmf
0

1

2

x

=


oleObject64.bin

oleObject65.bin

image57.wmf
(

)

P


image4.wmf
t


oleObject66.bin

oleObject67.bin

image58.wmf
0

1

x

=


oleObject68.bin

image59.wmf
(

)

2

:3

Pyx

=


oleObject69.bin

oleObject70.bin

image60.wmf
(

)

2

:2

Px

-


oleObject71.bin

image61.wmf
0

1

x

=-


oleObject3.bin

oleObject72.bin

image62.wmf
400


oleObject73.bin

image63.wmf
10

°


oleObject74.bin

image64.png
Hinh 9.4. C4u vuot thép tai nit giao Nguyén Van Cir
quén Long Bién, Ha Néi





image65.png
Hinh 9.5




image66.wmf
2

yax

=-


oleObject75.bin

image67.wmf
a


image5.wmf
()

QQt

=


oleObject76.bin

image68.wmf
'2,200200

kyaxx

==--££


oleObject77.bin

image69.wmf
2400

kaxa

=£


oleObject78.bin

oleObject79.bin

image70.wmf
400tan10

a

£°


oleObject80.bin

oleObject81.bin

oleObject82.bin

oleObject4.bin

oleObject83.bin

oleObject84.bin

oleObject85.bin

oleObject86.bin

image71.wmf
2

y2xx1

=++


oleObject87.bin

image72.wmf
0

x2

=


oleObject88.bin

image73.wmf
2

3

yx

=+


oleObject89.bin

image6.wmf
0

t


image74.wmf
;

xx

"Î

¡


oleObject90.bin

image75.wmf
32

11

khi0

()

0khi0

xx

x

fx

x

x

ì

++-

ï

¹

=

í

ï

=

î


oleObject91.bin

image76.wmf
0

x

=


oleObject92.bin

image77.wmf
,

ab


oleObject93.bin

image78.wmf
(

)

2

khi1

khi1

xxx

fx

axbx

ì

+£

=

í

+>

î


oleObject94.bin

oleObject5.bin

image79.wmf
1

x

=


oleObject95.bin

image80.wmf
0

t


oleObject96.bin

image81.wmf
(

)

sst

=


oleObject97.bin

image82.wmf
(

)

(

)

00

'

vtst

=


oleObject98.bin

image83.wmf
0

t


oleObject99.bin

image7.wmf
t


image84.wmf
(

)

QQt

=


oleObject100.bin

image85.wmf
(

)

(

)

00

'

ItQt

=


oleObject101.bin

image86.wmf
(

)

2

46

sfttt

==++


oleObject102.bin

image87.wmf
(

)

ft


oleObject103.bin

image88.wmf
0

t


oleObject104.bin

oleObject6.bin

image89.wmf
5

t

=


oleObject105.bin

image90.wmf
65

Qt

=+


oleObject106.bin

image91.wmf
10

t

=


oleObject107.bin

image92.wmf
(

)

yfx

=


oleObject108.bin

image93.wmf
(

)

000

Mx;y


oleObject109.bin

image8.wmf
(

)

0

0

0

()

lim

tt

QtQt

tt

®

-

-


image94.wmf
(

)

(

)

(

)

000

yfxxxfx.

¢

=-+


oleObject110.bin

image95.wmf
(

)

0

fxk

¢

=


oleObject111.bin

image96.wmf
(

)

2

5

fxx

=+


oleObject112.bin

image97.wmf
(

)

2.

fxx

¢

=


oleObject113.bin

image98.wmf
M


oleObject114.bin

oleObject7.bin

image99.wmf
0

1.

x

=-


oleObject115.bin

image100.wmf
(

)

4

yfxx

==


oleObject116.bin

image101.wmf
1

-


oleObject117.bin

image102.wmf
(

)

3

yfxx

==


oleObject118.bin

image103.wmf
1

-


oleObject119.bin

image9.wmf
()

yfx

=


image104.wmf
(

)

4

yfxx

==


oleObject120.bin

image105.wmf
2

yxx

=-


oleObject121.bin

image106.wmf
0

1

x

=


oleObject122.bin

image107.wmf
3

yx

=-


oleObject123.bin

oleObject124.bin

image108.wmf
2

ykxc

=+


oleObject8.bin

oleObject125.bin

image109.wmf
,

kc


oleObject126.bin

image110.wmf
3

yx

=


oleObject127.bin

image111.wmf
2

4

yxx

=-+


oleObject128.bin

image112.wmf
0

1

x

=


oleObject129.bin

image113.wmf
0

0

y

=


image10.wmf
(,)

ab


oleObject130.bin

image114.wmf
19,6/

ms


oleObject131.bin

image115.wmf
h


oleObject132.bin

image116.wmf
t


oleObject133.bin

image117.wmf
2

19,64,9

htt

=-


oleObject134.bin

image118.wmf
1

L


oleObject9.bin

oleObject135.bin

image119.wmf
2

L


oleObject136.bin

image120.wmf
0,5


oleObject137.bin

image121.wmf
0,75

-


oleObject138.bin

oleObject139.bin

oleObject140.bin

image122.wmf
P


image11.wmf
0

(;)

xab

Î


oleObject141.bin

image123.wmf
Q


oleObject142.bin

oleObject143.bin

image124.wmf
2

yaxbxc

=++


oleObject144.bin

image125.wmf
x


oleObject145.bin

image126.png
Hinh 9.6a




image127.png
Hinh 9.6b




oleObject10.bin

image128.wmf
c


oleObject146.bin

image129.wmf
(

)

0

y

¢


oleObject147.bin

oleObject148.bin

oleObject149.bin

image130.wmf
40

m


oleObject150.bin

oleObject151.bin

oleObject152.bin

image12.wmf
(

)

0

0

0

()

lim

xx

fxfx

xx

®

-

-


image131.wmf
(

)

yfx

=


oleObject153.bin

image132.wmf
0

x


oleObject154.bin

image133.wmf
.


oleObject155.bin

image134.wmf
(

)

yfx

=


oleObject156.bin

image135.wmf
0

x


oleObject157.bin

oleObject11.bin

image136.wmf
.


oleObject158.bin

image137.wmf
(

)

yfx

=


oleObject159.bin

image138.wmf
0

x


oleObject160.bin

image139.wmf
.


oleObject161.bin

image140.wmf
(

)

yfx

=


oleObject162.bin

image13.wmf
()

yfx

=


image141.wmf
0

x


oleObject163.bin

image142.wmf
.


oleObject164.bin

image143.wmf
f


oleObject165.bin

image144.wmf
0

x


oleObject166.bin

image145.wmf
f


oleObject167.bin

oleObject12.bin

image146.wmf
0

x


oleObject168.bin

image147.wmf
(

)

0

.

fx


oleObject169.bin

image148.wmf
(

)

(

)

00

.

fxhfx

h

+-


oleObject170.bin

image149.wmf
(

)

(

)

00

0

lim

h

fxhfx

h

®

+-


oleObject171.bin

image150.wmf
.


oleObject172.bin

image14.wmf
0

x


image151.wmf
(

)

(

)

00

0

lim

h

fxhfxh

h

®

+--


oleObject173.bin

image152.wmf
.


oleObject174.bin

image153.wmf
(

)

yfx

=


oleObject175.bin

image154.wmf
0

x


oleObject176.bin

image155.wmf
(

)

0

fx

¢


oleObject177.bin

oleObject13.bin

image156.wmf
(

)

(

)

(

)

0

0

0

0

lim.

xx

fxfx

fx

xx

®

-

¢

=

-


oleObject178.bin

image157.wmf
(

)

(

)

(

)

00

0

0

lim.

x

fxxfx

fx

x

D®

+D-

¢

=

D


oleObject179.bin

image158.wmf
(

)

(

)

(

)

00

0

0

lim.

h

fxhfx

fx

h

®

+-

¢

=


oleObject180.bin

image159.wmf
(

)

(

)

(

)

0

00

0

0

lim.

xx

fxxfx

fx

xx

®

+-

¢

=

-


oleObject181.bin

image160.wmf
(

)

34

khi0

4

1

khi0

4

.

x

x

fx

x

ì

ï

ï

ï

ï

ï

í

ï

ï

ï

ï

ï

î

--

¹

=

=


oleObject182.bin

image15.wmf
(

)

0

fx

¢


image161.wmf
(

)

0.

f

¢


oleObject183.bin

image162.wmf
(

)

1

0.

4

f

¢

=


oleObject184.bin

image163.wmf
(

)

1

0.

16

f

¢

=


oleObject185.bin

image164.wmf
(

)

1

0.

32

f

¢

=


oleObject186.bin

image165.wmf
(

)

2

11

khi0

0khi0

.

x

x

fx

x

x

ì

ï

ï

ï

ï

í

ï

ï

ï

ï

î

+-

¹

=

=


oleObject187.bin

oleObject14.bin

image166.wmf
(

)

0.

f

¢


oleObject188.bin

image167.wmf
(

)

00.

f

¢

=


oleObject189.bin

image168.wmf
(

)

01.

f

¢

=


oleObject190.bin

image169.wmf
(

)

1

0.

2

f

¢

=


oleObject191.bin

image170.wmf
.


oleObject192.bin

image16.wmf
(

)

)

0

yx

¢


image171.wmf
(

)

fx


oleObject193.bin

image172.wmf
{

}

\2

¡


oleObject194.bin

image173.wmf
(

)

32

2

43

khi1

32

0k

.

hi1

xxx

x

fx

xx

x

ì

ï

ï

ï

ï

-+

¹

=

-+

=

í

ï

ï

ï

ï

î


oleObject195.bin

image174.wmf
(

)

1.

f

¢


oleObject196.bin

image175.wmf
(

)

3

1.

2

f

¢

=


oleObject197.bin

oleObject15.bin

image176.wmf
(

)

11.

f

¢

=


oleObject198.bin

image177.wmf
(

)

10.

f

¢

=


oleObject199.bin

image178.wmf
(

)

2

2

1khi0

khi0

.

xx

fx

xx

ì

ï

ï

-³

=

-<

í

ï

ï

î


oleObject200.bin

image179.wmf
0

x

=


oleObject201.bin

image180.wmf
.


oleObject202.bin

image17.wmf
(

)

(

)

0

0

0

()

lim.

x

fxfx

fx

xx

®¥

-

¢

=

-


image181.wmf
2

x

=


oleObject203.bin

image182.wmf
.


oleObject204.bin

image183.wmf
2

x

=


oleObject205.bin

image184.wmf
.


oleObject206.bin

image185.wmf
0

x

=


oleObject207.bin

oleObject16.bin

image186.wmf
.


oleObject208.bin

image187.wmf
b


oleObject209.bin

image188.wmf
(

)

2

2

khi2

6khi2

2

xx

fx

x

bxx

£

=

-+-

ì

ï

ï

ï

ï

í

>

ï

ï

ï

ï

î


oleObject210.bin

image189.wmf
2.

x

=


oleObject211.bin

image190.wmf
3.

b

=


oleObject212.bin

image18.wmf
()

yfx

=


image191.wmf
6.

b

=


oleObject213.bin

image192.wmf
1.

b

=


oleObject214.bin

image193.wmf
6.

b

=-


oleObject215.bin

image194.wmf
(

)

2

22khi0

1khi0

mxxx

fx

nxx

++>

=

ì

ï

+

í

£

ï

ï

ï

î


oleObject216.bin

image195.wmf
, 

mn


oleObject217.bin

oleObject17.bin

image196.wmf
(

)

fx


oleObject218.bin

image197.wmf
0

x

=


oleObject219.bin

image198.wmf
,.

mn


oleObject220.bin

image199.wmf
2,.

mn

="


oleObject221.bin

image200.wmf
2,.

nm

="


oleObject222.bin

image19.wmf
0

(;)

xab

Î


image201.wmf
2.

mn

==


oleObject223.bin

image202.wmf
(

)

2

khi1

2

khi1

x

x

fx

axbx

£

=

+>

ì

ï

ï

ï

ï

í

ï

ï

ï

ï

î


oleObject224.bin

image203.wmf
, 

ab


oleObject225.bin

oleObject226.bin

image204.wmf
1

x

=


oleObject227.bin

image205.wmf
1

1,.

2

ab

==-


oleObject18.bin

oleObject228.bin

image206.wmf
11

,.

22

ab

==


oleObject229.bin

image207.wmf
11

,.

22

ab

==-


oleObject230.bin

image208.wmf
1

1,.

2

ab

==


oleObject231.bin

image209.wmf
(

)

2

stt

=


oleObject232.bin

image210.wmf
0,

t

>


image20.wmf
(

)

0

()

fxfx

-


oleObject233.bin

image211.wmf
t


oleObject234.bin

image212.wmf
(

)

st


oleObject235.bin

image213.wmf
2

t

=


oleObject236.bin

image214.wmf
2m/s.


oleObject237.bin

image215.wmf
3m/s.


oleObject19.bin

oleObject238.bin

image216.wmf
4m/s.


oleObject239.bin

image217.wmf
5m/s.


oleObject240.bin

image218.wmf
(

)

2

1964,9

sttt

=-


oleObject241.bin

image219.wmf
0,

t

>


oleObject242.bin

image220.wmf
t


image21.wmf
(

)

0

0

()

fxfx

xx

-

-


oleObject243.bin

image221.wmf
(

)

st


oleObject244.bin

image222.wmf
0


oleObject245.bin

image223.wmf
1690m.


oleObject246.bin

image224.wmf
1069m.


oleObject247.bin

image225.wmf
1906m.


oleObject20.bin

oleObject248.bin

image226.wmf
1960m.


oleObject249.bin

image227.wmf
(

)

32

392

stttt

=-++


oleObject250.bin

image228.wmf
0,

t

>


oleObject251.bin

image229.wmf
t


oleObject252.bin

image230.wmf
(

)

st


image22.wmf
0

(;),

xabxx

Î¹


oleObject253.bin

image231.wmf
1s.

t

=


oleObject254.bin

image232.wmf
2s.

t

=


oleObject255.bin

image233.wmf
3s.

t

=


oleObject256.bin

image234.wmf
6s.

t

=


oleObject257.bin

image235.wmf
(

)

2

83

vttt

=+


oleObject21.bin

oleObject258.bin

image236.wmf
0,

t

>


oleObject259.bin

image237.wmf
t


oleObject260.bin

image238.wmf
(

)

vt


oleObject261.bin

image239.wmf
/

éâ

mtgiy


oleObject262.bin

image240.wmf
2

6m/s.


image23.wmf
(

)

0

0

0

()

lim

xx

fxfx

xx

®

-

-


oleObject263.bin

image241.wmf
2

11m/s.


oleObject264.bin

image242.wmf
2

14m/s.


oleObject265.bin

image243.wmf
2

20m/s.


oleObject266.bin

image244.wmf
2

1

2

sgt

=


oleObject267.bin

image245.wmf
2

9,8m/s

g

=


oleObject22.bin

oleObject268.bin

image246.wmf
(

)

 5s

tt

=


oleObject269.bin

image247.wmf
  

tt

+D


oleObject270.bin

image248.wmf
0,001s.

t

D=


oleObject271.bin

image249.wmf
tb

49m/s.

v

=


oleObject272.bin

image250.wmf
tb

49,49m/s.

v

=


image24.wmf
2

()2

yfxxx

==+


oleObject273.bin

image251.wmf
tb

49,0049m/s.

v

=


oleObject274.bin

image252.wmf
tb

49,245m/s.

v

=


oleObject275.bin

image253.wmf
k


oleObject276.bin

image254.wmf
2

yx

=


oleObject277.bin

image255.wmf
1

.

2


oleObject23.bin

oleObject278.bin

image256.wmf
0.

k

=


oleObject279.bin

image257.wmf
1.

k

=


oleObject280.bin

image258.wmf
1

.

4

k

=


oleObject281.bin

image259.wmf
1

.

2

k

=-


oleObject282.bin

image260.wmf
3

yx

=


image25.wmf
0

1

x

=


oleObject283.bin

image261.wmf
(

)

1;1.

--


oleObject284.bin

image262.wmf
34.

yx

=--


oleObject285.bin

image263.wmf
1.

y

=-


oleObject286.bin

image264.wmf
32.

yx

=-


oleObject287.bin

image265.wmf
32.

yx

=+


oleObject24.bin

oleObject288.bin

image266.wmf
1

y

x

=


oleObject289.bin

image267.wmf
1

-


oleObject290.bin

image268.wmf
20.

xy

++=


oleObject291.bin

image269.wmf
2.

yx

=+


oleObject292.bin

image270.wmf
2.

yx

=-


image26.wmf
2

21

yxx

=-++


oleObject293.bin

image271.wmf
2.

yx

=-+


oleObject294.bin

image272.wmf
3

yx

=


oleObject295.bin

image273.wmf
8.

y

=


oleObject296.bin

image274.wmf
1216.

yx

=-+


oleObject297.bin

image275.wmf
1224.

yx

=-


oleObject25.bin

oleObject298.bin

image276.wmf
1216.

yx

=-


oleObject299.bin

image277.wmf
32

32.

yxx

=-+


oleObject300.bin

image278.wmf
2.

yx

=


oleObject301.bin

image279.wmf
2.

y

=


oleObject302.bin

image280.wmf
0.

y

=


image27.wmf
0

1

x

=-


oleObject303.bin

image281.wmf
2.

y

=-


oleObject304.bin

image282.wmf
32

32.

yxx

=-+


oleObject305.bin

image283.wmf
2.

y

=-


oleObject306.bin

image284.wmf
97; 2.

yxy

=-+=-


oleObject307.bin

image285.wmf
2.

y

=-


oleObject26.bin

oleObject308.bin

image286.wmf
97; 2.

yxy

=+=-


oleObject309.bin

image287.wmf
97; 2.

yxy

=+=


oleObject310.bin

image288.wmf
32

32.

yxx

=-+


oleObject311.bin

image289.wmf
97.

yx

=+


oleObject312.bin

image290.wmf
97; 925.

yxyx

=+=-


image28.wmf
(

)

0

fx

¢


oleObject313.bin

image291.wmf
925.

yx

=-


oleObject314.bin

image292.wmf
97; 925.

yxyx

=-=+


oleObject315.bin

image293.wmf
925.

yx

=+


oleObject316.bin

image294.wmf
32

32.

yxx

=-+


oleObject317.bin

image295.wmf
1

.

45

yx

=-


oleObject27.bin

oleObject318.bin

image296.wmf
45173; 4583.

yxyx

=-=+


oleObject319.bin

image297.wmf
45173.

yx

=-


oleObject320.bin

image298.wmf
45173; 4583.

yxyx

=+=-


oleObject321.bin

image299.wmf
4583.

yx

=-


oleObject322.bin

image300.wmf
1

y

x

=


image29.wmf
0

x


oleObject323.bin

image301.wmf
1

.

4

-


oleObject324.bin

image302.wmf
410; 410.

xyxy

+-=++=


oleObject325.bin

image303.wmf
440; 440.

xyxy

+-=++=


oleObject326.bin

image304.wmf
11

4; 4.

44

yxyx

=--=-+


oleObject327.bin

image305.wmf
1

4

yx

=-


oleObject28.bin

oleObject328.bin

image306.wmf
32

32.

yxx

=-+


oleObject329.bin

image307.wmf
:430

xy

D-=


oleObject330.bin

image308.wmf
3

.

5


oleObject331.bin

image309.wmf
2; 1.

yy

==


oleObject332.bin

image310.wmf
2; 1.

yy

=-=


image30.wmf
()

fxc

=


oleObject333.bin

image311.wmf
2; 1.

yy

=-=-


oleObject334.bin

image312.wmf
2; 2.

yy

==-


oleObject335.bin

oleObject29.bin

image31.wmf
()

fxx

=


oleObject30.bin

image32.wmf
2

ycx

=


oleObject31.bin

image33.wmf
c


oleObject32.bin

image34.wmf
2

1

yx

=+


oleObject33.bin

image35.wmf
ykxc

=+


oleObject34.bin

image36.wmf
k


oleObject35.bin

image37.wmf
c


image1.png
Vi tri coa vat Vitri cua vat
tai thoi diém t, tai thoi diém t

Hinh 9.2 pe————




oleObject36.bin

image38.wmf
(

)

yfx

=


oleObject37.bin

image39.wmf
(

)

C


oleObject38.bin

image40.wmf
(

)

(

)

(

)

00

;

PxfxC

Î


oleObject39.bin

image41.wmf
(

)

(

)

;

Qxfx


oleObject40.bin

oleObject41.bin

image2.wmf
(

)

(

)

0

0

0

lim

tt

stst

tt

®

-

-


image42.wmf
0

xx

¹


oleObject42.bin

image43.wmf
P


oleObject43.bin

image44.wmf
Q


oleObject44.bin

oleObject45.bin

image45.wmf
PQ

k


oleObject46.bin

image46.wmf
PQ


